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INSTRUKCJA OBSLUGI OKULROW ESPERANZA EMV300R Z KONTROLEREM
BLUETOOTH

Ostrzezenia dotyczace zdrowia i bezpieczenstwa

» Upewnij si¢, ze wszyscy uzytkownicy urzadzenia VR doktadnie przeczytali ponizsze
ostrzezenia przed rozpoczeciem korzystania z niego aby ograniczy¢ ryzyko obrazen,
dyskomfortu lub zniszczenia mienia.

Przed uzyciem urzadzenia VR

* Przeczytaj wszystkie instrukcje dotyczace konfiguracji i uzytkowania urzadzenia i postepuj
zgodnie z nimi.

* Urzadzenie nalezy dostosowac do kazdego uzytkownika i skalibrowa¢ przy uzyciu
oprogramowania konfiguracyjnego (jesli jest dostgpne) przed rozpoczeciem korzystania z
urzadzenia. Niezastosowanie si¢ do tej instrukcji moze spowodowac wigksze ryzyko
odczuwania dyskomfortu przez uzytkownika.

* Zalecamy konsultacj¢ z lekarzem przed uzyciem urzadzenia w przypadku ciazy,
wczesniejszych problemow przy korzystaniu z przyrzadéw okularowych, zaburzen
psychicznych, problemow z sercem czy innych powaznych dolegliwos$ci medycznych.

Napady epileptyczne

U niektorych osob (ok. 1 na 4000) reakcjg na miganie lub wzory §wiatta moga by¢ silne
zawroty glowy, ataki drgawek, napady padaczki lub chwilowe utraty przytomnosci; moze to
wystapi¢ podczas ogladania telewizji, gry w gry komputerowe lub do§wiadczania
rzeczywisto$ci wirtualnej, nawet jesli wczesniej u tych osob nie wystepowaly drgawki czy
chwilowe utraty przytomnosci ani napady padaczki. Tego typu ataki czesciej zdarzajg si¢ u
dzieci i mtodych ludzi w wieku do 20 lat. Wszelkie osoby, ktore miaty takie napady, utraty
przytomnosci lub inne symptomy powigzane z epilepsja powinny skonsultowac si¢ z
lekarzem przed korzystaniem z urzadzenia.

Dzieci

Dzieci ponizej 13 roku zycia nie powinny korzysta¢ z urzadzenia.

Rodzice powinni sprawdzaé, czy u dzieci (w wieku 13 lat lub starszych), ktore korzystaty lub
korzystaja z urzadzenia nie wystepuja opisane ponizej objawy i powinni ograniczy¢ czas
spedzany przez dzieci na korzystaniu z urzadzenia, a takze upewniac si¢, ze dzieci robig
przerwy podczas uzytkowania urzadzenia. Nalezy unika¢ zbyt dtugiego korzystania z
urzadzenia, poniewaz moze to negatywnie wptynaé na koordynacje wzrokowo-ruchowa,
rownowage 1 podzielnos¢ uwagi. Rodzice powinni doktadnie sprawdzaé, czy u dzieci nie
wystepuje ograniczenie zadnej z tych umiejetnosci podczas korzystania z urzadzenia lub po
uzytkowaniu urzadzenia.

Ogolne instrukcje i Srodki ostroznosci
Nalezy zawsze postgpowac zgodnie z tymi instrukcjami i stosowaé opisane srodki ostroznosci
podczas korzystania z urzadzenia w celu ograniczenia ryzyka obrazen lub dyskomfortu.

Produktu nalezy uzywa¢ wylacznie w bezpiecznym otoczeniu

* Urzadzenie tworzy wciagajace wrazenie wirtualnej rzeczywistosci powodujace rozproszenie
1 ogranicza widzenie rzeczywistego otoczenia. Aby zapewni¢ sobie maksymalne
bezpieczenstwo, nalezy zawsze korzysta¢ z urzadzenia w pozycji siedzacej. Nalezy zwrocié
szczegllng uwage, aby podczas korzystania z urzadzenia lub bezposrednio po zakonczeniu



jego uzytkowania nie znajdowac si¢ w poblizu innych 0sob, obiektéw, schodow, balkonéw,
okien, mebli lub innych przedmiotow, na ktore mozna wpas¢ lub ktore mozna przewrdcic.
Podczas korzystania z urzadzenia nie nalezy postugiwac si¢ ostrymi ani innymi
niebezpiecznymi przedmiotami. Nie nalezy zaktada¢ urzadzenia w sytuacjach wymagajacych
uwagi, np. podczas chodzenia, jazdy rowerem lub prowadzenia pojazdu.

Bezpieczenstwo uzytkowania

» Upewnij sig¢, ze urzadzenie jest rowno i bezpiecznie umieszczone na gtowie 1 ze widoczny
jest jeden wyrazny obraz.

* Powoli przyzwyczajaj si¢ do korzystania z urzadzenia, aby Twoje cialo dostosowato si¢ do
niego. Za pierwszym razem korzystaj tylko przez kilka minut i wydtuzaj czas uzywania
urzadzenia stopniowo w miarg przyzwyczajania si¢ do wirtualnej rzeczywistosci. Rozgladanie
si¢ przy pierwszym do$wiadczeniu wirtualnej rzeczywisto$ci moze pomoc w przyzwyczajeniu
si¢ do r6znic pomiedzy ruchami w $§wiecie rzeczywistym 1 wynikajagcym z nich
do$wiadczeniem w rzeczywistosci wirtualne;.

» Aby odczuwa¢ przyjemnos$¢ z doswiadczania wirtualnej rzeczywistosci konieczne jest
posiadanie nieuposledzonego zmystu rownowagi i ruchu. Nie korzystaj z urzadzenia w
przypadku zmeczenia, sennosci lub pod wptywem alkoholu lub narkotykow, w trakcie
probleméw trawiennych, w stanach napigcia emocjonalnego lub niepokoju ani w przypadku
przezigbienia, grypy, bolow gtowy, migren, béléw ucha, poniewaz zwigksza to
prawdopodobienstwo wystapienia symptomoéw niepozadanych.

* Nie korzystaj z urzadzenia podczas jazdy samochodem, autobusem lub pociggiem, poniewaz
moze to zwiekszy¢ prawdopodobienstwo wystgpienia symptomoéw niepozadanych.

* Zrob przerwe na co najmniej 10 do 15 minut co kazde 30 minut korzystania z urzadzenia,
nawet jesli czujesz, ze nie potrzebujesz przerwy. Kazda osoba jest inna, wiec jesli czujesz
dyskomfort, rob dtuzsze przerwy. Samodzielnie zdecyduj, co jest dla Ciebie najlepsze.

* Urzadzenie nalezy zawsze zdejmowac w sytuacji wymagajacej uwagi lub koordynacji.

* Stuchanie dzwigkéw o duzej glosnosci moze spowodowac utrate stuchu. Dzwiek tta oraz
dlugotrwata ekspozycja na glosne dzwieki moga spowodowaé, ze dzwigki wydaja si¢ cichsze
niz w rzeczywistosci. Z uwagi na absorbujgce wlasciwosci rzeczywistosci wirtualnej nie
korzystaj z urzadzenia z gtosnym dzwigkiem, aby zachowa¢ §wiadomo$¢ otoczenia i
ograniczy¢ ryzyko uszkodzenia stuchu.

Dyskomfort

* Natychmiast zaprzestan korzystania z urzadzenia w przypadku wystapienia u kogokolwiek
nastepujacych objawow: napady drgawek, utrata §$wiadomosci, zmeczenie oczu, drganie oczu
lub mi¢$ni, mimowolne ruchy, zmienione, rozmyte lub podwdjne widzenie badz inne
nieprawidlowos$ci widzenia, zawroty gtowy,

dezorientacja, gorsza rOwnowaga, gorsza koordynacja wzrokowo-ruchowa, nadmierne
pocenie si¢, nadmierna produkcja §liny, nudnos$ci, oszolomienie, bol glowy lub oczu, sennos¢,
zmeczenie lub jakiekolwiek objawy choroby lokomocyjne;.

* Tak jak w przypadku symptomdw pojawiajacych sie po opuszczeniu poktadu statku
symptomy zwigzane z do§wiadczaniem wirtualnej rzeczywistosci moga trwaé lub pojawic si¢
kilka godzin po korzystaniu z urzadzenia. Do takich objawdw naleza opisane powyzej, a takze
nadmierne zmgczenie i zmniejszona podzielnos¢ uwagi. Te symptomy zwigkszajg ryzyko
wystgpienia obrazen podczas normalnych czynno$ci w

swiecie rzeczywistym.

* Nie prowadz pojazdow, steruj maszynami ani nie angazuj si¢ w inne czynnosci wymagajace
wytezania wzroku lub wysitku fizycznego, ktére moga mie¢ powazne konsekwencje (tzn.
czynnosci, przy ktorych wykonywaniu wystgpienie symptomoéw mogtoby doprowadzi¢ do



$mierci, obrazen ciata lub zniszczenia majatku) lub innych czynnos$ci wymagajacych
niezaburzonej rownowagi 1 koordynacji wzrokowo-ruchowej

(np. uprawianie sportu, jazda na rowerze itp.) do momentu ustania wszystkich symptoméw.
* Nie korzystaj z urzadzenia dopoki wszystkie symptomy nie ustang na kilka godzin. Przed
ponownym uzyciem upewnij si¢, ze urzadzenie jest prawidlowo skonfigurowane.

* Pamigtaj, jaki typ zawarto$ci byl wyswietlany przed wystapieniem symptomow, poniewaz
symptomy moga czesciej wystepowac w zaleznosci od wyswietlanej zawartos$ci.

+ Skonsultuj si¢ z lekarzem w przypadku silnych lub nieustajacych objawow.

Obrazenia wynikajace z powtarzajacego si¢ napiecia mie¢sni

Dtugotrwale korzystanie z urzadzenia urzadzen sterujacych (np. kontroleréw) moze
powodowac¢ bol migéni, stawow lub skory. W przypadku odczuwania bdlu zmeczenia,
dretwienia, pieczenia lub sztywnosci jakiejkolwiek czeSci ciata podczas grania, zrob przerwe 1
odpocznij kilka godzin przed ponowng gra. W razie nawrotu jakichkolwiek symptomow lub
odczuwania innego dyskomfortu w trakcie lub po graniu, zaprzestan korzystania z urzadzenia
1 skonsultyj si¢ z lekarzem.

Zaklocenia czestotliwosci radiowej

Urzadzenie z wlozonym w $§rodku smartfonem moze emitowac fale radiowe, ktore moga
wplywac na dzialanie urzadzen elektronicznych dziatajacych w poblizu, rowniez
rozrusznikow serca. W przypadku

korzystania z rozrusznika serca lub innych wszczepionych urzadzen medycznych nie
korzystaj z urzadzenia

bez wczesniejszej konsultacji z lekarzem lub producentem urzadzenia medycznego.

Uwagi ogolne.
e Zaleca si¢ noszenie soczewek kontaktowych podczas korzystania z urzadzenia.
e Utrzymuj soczewki w czystosci — brudne moga powodowa¢ zaktocenia wzroku.
Uwazaj, zeby soczewki si¢ nie porysowaly. Mozna je czysci¢ $ciereczka do
czyszczenia obiektywOw (np. Esperanza ES109).
e Urzadzenie nalezy przechowywacé i uzywaé w temperaturze 5°C-35°C.

WSTEP

ESPERANZA EMV300R to zaktadane na glowe okulary ktére w potaczeniu z Twoim
smartfonem przeniosg Ci¢ w §wiat wirtualnej rzeczywistosci. Wspotpracujg z smartfonami
pracujacymi w oparciu os systemy Android lub iOS. Solidnie wykonane z trwatych
polimerdéw zapewnig rozrywke na dlugie godziny. Po umieszczeniu telefonu w urzadzeniu
mozesz cieszy¢ si¢ zawarto$cig 2D lub 3D (gra¢ w gry lub ogladac¢ filmy). Do telefonu mozna
podiaczy¢ inne urzadzenia np. kontrolery gier czy stuchawki Bluetooth.

Aby w pelni wykorzysta¢ mozliwosci gier VR zalecane jest uzywanie smartfonow z
wbudowanym zyroskopem. Pelna lista dostgpnych modeli znajduje si¢ na stronie:
https://cardboardy.pl/kompatybilnosc-telefonow/

Informacje na temat aplikacji wspotpracujacych z okularami oraz dodatkowe informacje
znajdujg si¢ na stronie:
https://cardboardy.pl/



https://cardboardy.pl/kompatybilnosc-telefonow/
https://cardboardy.pl/

1. Wysuwany uchwyt do telefonu
2. Suwak do ustawiania odlegtosci soczewek od ekranu telefonu
3. Suwak ustawienia rozstawu soczewek
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4. Uchwyty do mocowania paska
5. Soczewki
6. Poduszka amortyzujaca

Rozpoczecie pracy z okularami EMV300R.

1. Zanim umiescisz smartfon w okularach wgraj do niego filmy lub gry, z ktérych
bedziesz korzystal uzywajac okularéw. W tym celu nalezy pobrac ze sklepu z
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aplikacjami (APP Store, lub Google Play Store) gry czy filmy oznaczone symbolem
VR lub Google Cradboard na Twdj smartfon.

Jesli zamierzasz oglada¢ filmy w standardzie 3D zainstaluj odtwarzacz filmow
oznaczony symbolem VR (np. VR Player).

Filmy 3D obstugiwane przez okulary musza by¢ nagrane w standardzie ,,Side by Side”
(czyli obrazy dla lewego 1 prawego oka sg wyswietlana jednoczes$nie obok siebie).

UWAGA!
Niektore aplikacje mogg zazada¢ zeskanowania kodu QR w celu wlasciwej
konfiguracji telefonu. Uzyj wtedy kodu umieszczonego ponizej.

Opcjonalnie (jesli posiadasz) zainstaluj i uruchom kontroler gier.

Uruchom gre czy film, ktory bedziesz ogladal przy uzyciu okularow.

Wysun uchwyt telefonu (wysuwa si¢ w prawo).

Zamocuj telefon na srodku uchwytu wykorzystujac rozsuwany zacisk.

Jesli uzywasz stuchawek przeciagnij kabel przez jeden z otworéw w okularach 1
podiacz je do telefonu.

Wsun uchwyt z zamocowanym telefonem do obudowy okularéw tak aby kabel
stuchawek nie zastanial ekranu.

Dostosuj si¢ do zasad i usigdz w miejscu opisanym powyzej w punkcie ,,Ostrzezenia
dotyczace zdrowia i bezpieczenstwa”.

Zamocuj na gtowie okulary dostosowujac dhlugos¢ paskow mocujacych w sposob
uniemozliwiajacy ich przemieszczanie sig.

Ustaw rozstaw soczewek przy pomocy suwakow (3) dostosowujac go do rozstawu
oczu.

Ustaw ostros¢ obrazu za pomocg suwakow (2).

Sterowanie smartfonem za pomoca myszy komputerowej

W przypadku wiekszosci smartfonéw dostepnych na rynku mozna - za pomocg kabla USB OTG
(Esperanza EB180) — podtaczy¢ do smartfona mysz komputerowa. Pomaga ona kontrolowac¢ niektére
funkcje telefonu i gier. W tym celu podtacz kabel OTG z ztgczem microSUB w telefonie, a nastepnie



podtgcz mysz do wyjscia USB w kablu OTG. Telefon powinien automatycznie wykrywaé mysz.
Korzystanie z aparatu wbudowanego w smartfonie.

Przednia $ciana okularéw posiada przesuwang pokrywe. Po otwarciu mozna uzywac¢ wbudowanej
kamery telefonicznej w aplikacjach wykorzystujgcych jg do tworzenia wirtualnej rzeczywistosci.

Angielski
ESPERANZA EMV300 GLASSES - OPERATING INSTRUCTIONS
Warnings about the health and safety

¢ Make sure that all users of the VR device read the following warnings carefully prior to using it to
mitigate a risk of injury, discomfort or damage to property.

Prior to using the VR device

¢ Read all the instructions on setting-up and using the device and follow them.

¢ The device must be adapted to every user and calibrated using the configuration software (if
available) prior to using the device. Failure to follow these instructions may result in a higher risk of
feeling discomfort by the user.

¢ We recommend to consult a doctor prior to using the device in case of pregnancy, prior problems
with such glasses, mental disorders, heart problems or other severe ailments.

Epileptic seizures

Some people (approx. 1 to 4000) when exposed to flashing lights or light patterns may suffer from
severe dizziness, convulsions, epileptic seizures or momentary loss of consciousness; they can occur
when watching TV, playing computer games or experiencing the virtual reality, even if these people
did not suffer from convulsions, epileptic seizures or momentary loss of consciousness earlier. Such
attacks often occur at children and young people aged up to 20 years. Any person who suffers from
such seizures, loss of consciousness or other symptoms related to epilepsy should consult a doctor
prior to using the device.

Children

Children under the age of 13 should not use the device. Parents should check if children (aged 13
years or older) who have used or use the device suffer from the above-specified symptoms; they
should reduce the time spent by children on using the device and make sure if children have breaks
when using the device. Avoid excessive use of the device because it may adversely affect eye-hand
coordination, balance and divisibility of attention. Parents should carefully check if children do not
have any limitation of these skills when (or after) using the device.

General instructions and precautions

Always follow the instructions and take the specified precautions when using the device in order to
reduce a risk of injury or discomfort.

The product should be used within secure surroundings only.

¢ The device generates immersive sensation of the virtual reality which causes dispersion and limited
vision of real surroundings. In order to ensure maximum safety, always use the device when seated.
When using the device or immediately upon its use, it is required to pay special attention not to be in



the vicinity of other people, objects, stairs, balconies, windows, furniture or other items which you
can fall into or roll over.

When using the device, do not use sharp or any other dangerous items. Do not put on the device in
situations which require you to focus attention, e.g. when walking, cycling or driving.

Safety in use
e Make sure that the device is evenly and safely put on your head and you have one clear vision.

¢ Get used to the device and its operation slowly to make your body adapt to it. When operated for
the first time, use it for a few minutes only and then gradually extend time in the course of getting
used to the virtual reality. Looking around when you experience the virtual reality for the first time
can help you get used to differences between movements in the real world and resultant movements
in the virtual reality.

* To feel the pleasure of experiencing the virtual reality, it is necessary to have a non-impaired sense
of balance and movement. Do not use the device if you are tired, sleepy or under the influence of
alcohol or drugs, when suffering from digestive problems, at states of emotional tension or anxiety
or when having a cold, flu, headaches, migraine, ear pains because it increases the likelihood of
adverse symptoms.

¢ Do not use the device while driving a car, bus or train because it may increase the likelihood of
adverse symptoms.

¢ When using the device take a break for at least 10 to 15 minutes every 30 minutes, even if you feel
that you do not need a break. We all are not the same, so if you feel uncomfortable, take longer
breaks. Decide on your own what is the best for you.

* The device should be always taken off in situations which require attention or coordination.

e Listening to high-volume sounds may lead to hearing loss. Listening background sounds and
prolonged exposure to loud sounds can make them seem quieter than they actually are. Due to
absorbing properties of the virtual reality do not use the device with loud sounds in order to stay
aware of your surroundings and reduce a risk of hearing damage.

Discomfort

» Stop using the device immediately in case any person suffers from the following symptoms:
convulsions, loss of consciousness, eye fatigue, eye or muscle twitching, involuntary movements,
altered, blurred or double vision or other abnormalities of vision, dizziness, confusion, worse
balance, worse eye-hand coordination, excessive sweating, excessive production of saliva, nausea,
headache, eye pains, drowsiness, fatigue or any symptoms of motion sickness.

¢ As in the case of symptoms occurring upon leaving a vessel, symptoms associated with
experiencing the virtual reality may take or occur a few hours upon using the device. These
symptoms include the ones specified above as well as excessive fatigue and decreased divisibility of
attention. These symptoms increase a risk of injury during normal activities in the real world.

¢ Do not drive vehicles, control machines, or be engaged in any other activities causing eye strains or



¢ Do not use the device until all the symptoms cease for a few hours. Prior to using it again, make
sure that the device is properly configured.

e Remember any displayed content prior to the onset of symptoms because the occurrence of
symptoms and their frequency may depend on such displayed content.

e Consult your doctor in case of any severe or ongoing symptoms.
Damage resulting from repeated muscle tension

Prolonged use of the device control units (e.g. controllers) may cause pain in muscles, joints and skin.
If you feel pain, fatigue, numbness, burning or stiffness of any part of your body while playing, take a
break and rest for several hours prior to playing again. In case of any recurrence of symptoms or
feeling any other discomfort during or after playing, stop using the device and consult your doctor.

Radio frequency interferences

The device with your smartphone inside it may emit radio waves which can affect the operation of
electronic devices operating nearby (also cardiac pacemakers). If you use a pacemaker or other
implanted medical devices, do not use the device prior consulting your doctor or the manufacturer of
your medical device.

General remarks
¢ |t is recommended to wear contact lenses while using the device.

* Keep your lenses clean - dirty lenses may distort vision. Take care not to scratch the lenses. They
can be cleaned with a cloth intended for cleaning lenses, e.g. Esperanza (ES109) microfibre cloth.

¢ The device should be stored and used at a temperature of 5°C-35°C.
INTRODUCTION

ESPERANZA EMV300 glasses worn over your head in combination with your smartphone take you
into the world of virtual reality. They work well with smartphones on Android or iOS systems. Upon
placing your telephone in the device, you can enjoy the content of 2D or 3D (play games or watch
films). The telephone can be connected with other devices, e.g. game controllers and Bluetooth
headphones.

To make the most of VR games it is recommended to use smartphone with a built-in gyroscope. The
complete list of available models can be found at website:
http://esperanza.pl/esperanza-okulary-3d-vr-dla-smartfonow-3-5-6,285,1544.html

DRIVERS / EXTRAS tab.

Information on applications working well with the glasses and additional information can be found
at:
https://vr.google.com/intl/pl_pl/cardboard/



http://esperanza.pl/esperanza-okulary-3d-vr-dla-smartfonow-3-5-6,285,1544.html
https://vr.google.com/intl/pl_pl/cardboard/

Retractable telephone handle

Slider to set the lenses distance from your telephone screen
Sliding to set the lenses spacing

Grips to fasten a belt

Lenses

Cushioning pad
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Getting started with the EMV300 glasses.

1.  Prior to putting your smartphone in the glasses, upload films or games to be played using the
glasses. To do it, download VR-marked games and films from the app store (APP Store or Google Play
Store) or Google Cardboard onto your smartphone.

If you plan to watch films in the 3D standard install a VR-marked video player (e.g. VR Player).

3D films to be watched with the glasses must be recorded in the "Side by Side" standard (that is,
images for the left and right eye are displayed simultaneously side by side).

ATTENTION!
Some applications may require to scan a QR code in order to properly configure the telephone. If
so, use the code printed below.

10
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Optionally (if you have one) install and run the game controller.

Start the game or film which you want to watch with the glasses.

Push out the telephone holder (it moves to the right).

Fasten the telephone in the middle of the handle using a sliding grip.

If you use headphones drag their cable through one of holes in the glasses and connect them to
your phone.

7.  Push the handle with the fastened telephone into the glasses casing so that the headphone
cable does not block the screen.

8. Follow the rules and sit in the place specified above (See Section: "Warnings on health and
safety").

9. Fasten the glasses on your head adjusting the length of fastening strips to prevent their
movement.

10.  Set the lenses distance using the sliders (3) adjusting it to the spacing of your eyes.

11. Sharpen vision using the sliders (2).

ok wn

Controlling your smartphone using a computer mouse

For most smartphones available in the market, you can - with the use of a USB OTG cable (Esperanza
EB180) - connect a computer mouse. It helps to control some functions of your telephone and
gaming functions. To do it, connect an OTG cable with a microSUB connector in your telephone, then
connect the mouse to a USB output in the OTG cable. The telephone should automatically detect the
mouse.

Using the camera built into your smartphone.

The front wall of the glasses has a sliding cover. When open it allows to use the built-in telephone
camera in applications to create the virtual reality.

Niemiecki

HANDBUCH FUR DIE BRILLE ESPERANZA EMV300

Warnungen zu Gesundheit und Sicherheit

o Stellen Sie sicher, dass alle Benutzer des VR-Gerates die folgenden Warnhinweise sorgfiltig
durchlesen, um das Risiko von Verletzungen, Beschwerden oder Sachschaden zu reduzieren.

Vor der Verwendung des VR-Gerdtes

¢ Lesen Sie alle Anweisungen zur Konfiguration und Bedienung des Gerates genau durch und
befolgen Sie diese.

¢ Das Gerat muss vor dem Einsatz unter Verwendung der Konfigurationssoftware (soweit vorhanden)
an jeden Benutzer angepasst und kalibriert werden. Die Nichtbeachtung dieser Anweisung kann zu
einem hoheren Risiko von Beschwerden fir den Benutzer fiihren.
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¢ Wir empfehlen, dass Sie im Falle einer Schwangerschaft oder bei zuvor aufgetretenen Problemen
wahrend der Verwendung von Brillengeraten, bei psychischen Stérungen, Herzproblemen oder
anderen schweren Erkrankungen einen Arzt konsultieren.

Epileptische Anfille

Bei manchen Menschen (etwa 1 von 4.000) kénnen als Reaktion auf blinkende Lichter oder Muster
schwere Schwindel im Kopf, Krampfe, epileptische Anfélle oder der kurzzeitige Verlust des
Bewusstseins auftreten; dies kann wahrend des Fernsehens, bei Computerspielen oder Virtual-
Reality-Erfahrungen vorkommen, selbst wenn es friither bei diesen Personen zu keinen Anfallen oder
dem vorilibergehenden Verlust des Bewusstseins gekommen war. Solche Angriffe treten haufig bei
Kindern und Jugendlichen bis zu 20 Jahren auf. Jede Person, die solche Anfalle hatte, unter
Bewusstlosigkeit litt oder bei der andere mit Epilepsie assoziierte Symptome auftraten, sollte einen
Arzt konsultieren, bevor Sie das Gerat verwendet.

Kinder

Kinder unter 13 Jahren sollten das Gerét nicht verwenden. Eltern sollten priifen, ob Kinder (im Alter
von 13 oder mehr Jahren), die das Great verwendet haben oder verwenden, die folgenden
Symptome auftreten und sollten die Zeit, in der die Kinder das Gerat benutzen, einschranken. Auch
sollte sichergestellt werden, dass die Kinder wahrend des Gebrauchs des Gerates Pausen einlegen.
Vermeiden Sie die GbermaRige Verwendung des Geréts, da sich dies negativ auf die Koordination von
Hand und Auge, die Balance und geteilte Aufmerksamkeit auswirken kann. Eltern sollten sorgfiltig
prifen, ob bei den Kindern keine Erscheinungen der genannten Art auftreten, wenn Sie das Gerat
verwenden oder verwendet haben.

Allgemeine Hinweise und VorsichtsmalRnahmen

Bei der Verwendung des Gerates immer entsprechend diesen Anweisungen verfahren und die
VorsichtsmaRnahmen befolgen, um dem Risiko von Verletzungen oder Beschwerden vorzubeugen.

Das Produkt darf nur in einer sicheren Umgebung verwendet werden.

¢ Das Gerat schafft das eindringliche Gefiihl der virtuellen Realitat und bewirkt so Zerstreutheit und
eine begrenzte Wahrnehmung der tatsachlichen Umgebung. Um ein Héchstmal} an Sicherheit zu
gewahrleisten, verwenden Sie das Gerat immer in sitzender Position. Achten Sie besonders darauf,
dass sich wahrend der Nutzung des Gerates oder unmittelbar nach Abschluss seiner Verwendung
dieses nicht in der Nahe anderer Personen, in der Nahe anderer Objekte, Treppen, Balkone, Fenster,
Mobel und sonstiger Gegenstande befindet, iber die man fallen oder stolpern kann.

Wenn Sie das Produkt verwenden, dirfen keine scharfen oder andere gefahrliche Gegenstdande den
Vorgang begleiten. Das Gerat darf nicht zu Situationen verwendet werden, die eine volle
Aufmerksamkeit erfordern, z. B. beim Gehen, Radfahren oder Fahren.

Anwendungssicherheit

¢ Stellen Sie sicher, dass das Gerat gleichmaRig und sicher auf dem Kopf angebracht und dass ein klar
sichtbares Bild vorhanden ist.

* Gewdhnen Sie sich langsam an den Gebrauch des Gerates, damit sich lhr Organismus daran
anpassen kann. Beim ersten Mal sollte das Gerat nur wenige Minuten benutzt werden. Die
Nutzungszeit langsam verlangern, in dem Mal} der Angewdhnung an die virtuelle Wirklichkeit. Bei
der ersten Erfahrung mit der virtuellen Realitat kann es behilflich sein, sich ,,umzuschauen”, um die
Unterschiede des sich Bewegens zur tatsachlichen Welt zu verstehen und dies den Erfahrungen in
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der virtuellen Welt anzupassen.

¢ Um das Vergniigen der virtuellen Realitat wirklich zu erleben, ist es notwendig, einen ungestorten
Gleichgewichtssinn und Bewegungssinn zu besitzen. Das Gerat nicht verwenden, wenn Sie miide
sind, schlafrig, oder unter dem Einfluss von Alkohol oder Drogen stehen, wahrend
Verdauungsproblemen, im Zustand emotionaler Anspannung, wenn Sie Angstzustande haben oder
im Falle von Erkaltungen, Grippe, Kopfschmerzen, Migrane und Ohrenbeschwerden, weil diese die
Wabhrscheinlichkeit von Nebenwirkungen erhéhen.

¢ Verwenden Sie das Gerat nicht, wenn Sie im Auto, Bus oder Zug fahren, da dies die
Wahrscheinlichkeit von unerwiinschten Symptomen erhéhen kann.

¢ Machen Sie nach 30 Minuten in der virtuellen Welt eine Pause von ca. 10 bis 15 Minuten, selbst
wenn Sie nicht das Gefiihl haben, eine Pause zu brauchen. Jeder Mensch ist anders, also wenn Sie
sich unwohl fiihlen, dann nehmen Sie eine langere Pause. Entscheiden Sie selbst, was fir Sie am
besten ist.

¢ Das Gerat sollte immer in einer Situation abgeommen werden, wenn Aufmerksamkeit oder
Koordination besonders gefordert sind.

¢ Das Wahrnehmen von Klangen gréRerer Lautstarke kann zu Hérschaden fuhren. Hintergrund-
Gerausche und Uber langere Zeit wahrnehmbare laute Gerdusche kénnen bewirken, dass die Tone
leiser scheinen als diese tatsachlich sind. Aufgrund der absorbierenden Eigenschaften der virtuellen
Realitat sollte das Gerat nicht in lauter Tonstarke verwendet werden, um das Bewusstsein fur die
Umwelt zu erhalten und das Risiko von Gehdrschaden zu reduzieren.

Unbehaglichkeit

¢ Die Verwendung des Gerats im Falle von einem der folgenden Symptome sofort einstellen:
Krampfanfille, Bewusstseinsverlust, Ermidung der Augen, Augen- oder Muskelzuckungen,
unwillkiirliche Bewegungen, verandertes, verschwommenes oder doppeltes Sehen oder andere
Abnormitadten des Sehvermaogens, Schwindel, Verwirrung, schlechte Balance, GibermaRiges
Schwitzen, iibermiRige Produktion von Speichel, Ubelkeit, Schwindel, Kopf- oder Augenschmerzen,
Schlafrigkeit, Mudigkeit oder irgendwelche Symptome von Bewegungsstorungen.

¢ So wie beim Auftreten von Symptomen, die typisch sind, wenn man in der tatsachlichen Welt z.B.
ein Schiff verlasst, kdnnen Symptome aus der Erfahrung mit der virtuellen Welt mehrere Stunden
nach dem Gebrauch des Gerates weiter andauern. Zu diesen oben beschriebenen Symptomen
gehoren ibermaRige Midigkeit und eine verminderte geteilte Aufmerksamkeit. Diese Symptome
erhoéhen das Verletzungsrisiko wahrend der normalen Aktivitaten in der realen Welt.

¢ Keine Fahrzeuge oder Maschinen steuern oder vergleichbare Tatigkeiten ausiiben, die eine
intensive visuelle oder korperliche Anstrengung erfordern, da dies erhebliche Folgen nach sich ziehen
kann (d.h. Aktivitdten, nach deren Auslbung todliche Folgen, Verletzungen oder die Zerstorung von
Eigentum eintreten kdonnten), weiter keine anderen Tatigkeiten ausfiihren, bei denen eine fehlerfreie
Balance und Auge-Hand-Koordination gefordert sind (z.B. Sport, Radfahren, etc.), bis zu dem
Zeitpunkt, an dem alle Symptome nachlassen.

¢ Verwenden Sie das Gerat nicht, bis alle Symptome nicht flir ein paar Stunden nachgelassen haben.
Bevor Sie es wieder in Betrieb nehmen, sicher stellen, dass das Gerat richtig konfiguriert ist.

¢ Denken Sie daran, welche Art von Inhalt vor dem Einsetzen der Symptome angezeigt wurde, weil
die Symptome je nach dem angezeigten Inhalt hdufiger sein konnten.

¢ Fragen Sie lhren Arzt, wenn schwere oder anhaltende Symptome auftreten.

Verletzungen, die durch wiederholte Muskelspannung entstehen.
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Eine langere Anwendung der Maschinensteuergerate (z.B. Controller) kann Schmerzen in Muskeln,
Gelenken und der Haut verursachen. Wenn Sie Schmerzen, Mudigkeit, ein Taubheitsgefiihl, Brennen
oder Steifheit eines Teils des Korpers wahrend des Spiels feststellen sollten, machen Sie eine Pause
und erholen Sie sich fiir mehrere Stunden, bevor Sie wieder zu spielen beginnen. Im Falle eines
erneuten Auftretens besagter Symptome oder des Gefiihls anderer Beschwerden wahrend oder nach
dem Spiel, halten Sie das Gerat an und konsultieren Sie lhren Arzt.

Funkfrequenz-Interferenz

Das mit einem innen eingesetzten Smartphone ausgestattete Gerat kann Radiowellen aussenden, die
den Betrieb von elektronischen Geraten, die sich in der Nahe befinden, einschlielllich
Herzschrittmacher, beeinflussen Wenn Sie einen Schrittmacher oder andere implantierte
medizinische Gerate verwenden, diirfen Sie dieses Gerat nicht verwenden, ohne vorher lhren Arzt
oder Medizintechniker konsultiert zu haben.

Allgemeine Bemerkungen.

- Es wird empfohlen, Kontaktlinsen zu tragen, wahrend Sie das Gerat verwenden.

- Halten Sie die Linsen sauber — schmutzige Linsen kdnnen Sehstérungen verursachen. Seien Sie
vorsichtig — die Linsen nicht zerkratzen. Diese kdnnen Sie mit einem Brillenputztuch sdubern, z.B.
Mikrofasertuch Esperanza (ES109).

o "Das Gerit sollte bei einer Temperatur von 5 ° C -35 ° C gelagert und verwendet werden,
EINFUHRUNG

ESPERANZA EMV300 wird wie eine lber den Kopf gezogene Brille getragen, die Sie in Verbindung mit
dem Smartphone in die Welt der virtuellen Realitdt mitnimmt. Sie arbeiten mit Smartphones auf der
Basis von erstklassigem Android- oder iOS-Betrieb. Nachdem das Telefon in dem Gerat platziert
wurde, konnen Sie den Inhalt von 2D oder 3D (Spiele oder Filme) genieBen. Das Telefon kann an
andere Gerate angeschlossen werden, z. B. Gamecontroller und ein Bluetooth-Headset.

Um alle Vorteile der VR-Spiele nutzen zu kénnen, wird ein Smartphone mit einem bereits
eingerbauten Gyroskop empfohlen. Die volle Liste der verfligbharen Modelle finden Sie auf der Seite:

http://esperanza.pl/esperanza-okulary-3d-vr-dla-smartfonow-3-5-6,285,1544.html
STEUERUNGEN / ZU BEHOR.

Informationen liber die Anwendung mit Brille und zusatzliche Informationen finden Sie unter:
https://vr.google.com/intl/pl_pl/cardboard/
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http://esperanza.pl/esperanza-okulary-3d-vr-dla-smartfonow-3-5-6,285,1544.html
https://vr.google.com/intl/pl_pl/cardboard/

1. Ausziehbarer Telefongriff

2. Regler, um den Abstand der Linse lhres Telefonbildschirm einzustellen
3. Schiebereglereinstellungen fiir den Abstand der Linsen

4. Riemen-Fixing

5. Linse

6. Kissenpolster

Erste Schritte mit der Brille EMV300.

1. Bevor Sie das Smartphone in die Brille einsetzen, nehmen Sie die Filme oder Spiele auf, die Sie
mithilfe der Brille ansehen oder spielen méchten. Hierzu laden Sie die im App-Store (App Store oder
Google Play Store) erhéltlichen verbindlichen Spiele und Filme, die mit dem Symbol VR oder Google
Cardboard auf Ihrem Smartphone gekennzeichnet sind.

Wenn Sie Filme im 3D-Standard sehen mochten, missen Sie den Filmplayer installieren - Symbol VR
(z.B. VR-Player).

3D-Filme, die durch die Brille unterstitzt werden, missen in der Norm "Side by Side" aufgezeichnet
werden (das heil’t, Bilder fir das linke und das rechte Auge gleichzeitig nebeneinander angezeigt).

ACHTUNG!
Einige Anwendungen kénnen den gescannten QR-Code benétigen, um das richtige Telefon zu
konfigurieren. Verwenden Sie den unten angegebenen Code.
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.

2. Installieren Sie (soweit vorhanden) optional den Game-Controller.

3. Starten Sie das Spiel oder den Film, den oder das Sie mit der Brille sehen bzw. spielen mdchten.
4. Verschieben Sie den Handyhalter (bewegt sich nach rechts).

5. Bringen Sie das Telefon in der Mitte des Griffs mit der Schiebeklemme an.

6. Wenn Sie Kopfhorer verwenden, ziehen Sie das Kabel durch eines der Locher in der Brille und
schlieBen Sie es an lhr Handy an.

7. Schieben Sie den Griff an das Handy-Gehause der Brille, so dass das Kabel den Bildschirm nicht
verdeckt.

8. Richten Sie sich nach den Regeln und passen Sie diesen gemalR der oben genannten Stelle
"Hinweise fiir Gesundheit und Sicherheit" an.

9. Bringen Sie die Brille auf dem Kopf an, wobei Sie die Bander in der Weise verwenden, dass ein
Verrutschen unmoglich wird.

10. Den Abstand zwischen den Linsen Uber die Schieber (3) einstellen und dem Abstand der Augen
anpassen.

11. Die Bildschérfe tiber die Schieberregler (2) einstellen.

i

Steuern Sie lhr Smartphone per Computermaus

Die meisten auf dem Markt erhaltlichen Smartphones konnen mit Hilfe eines USB-OTG-Kabels
(Esperanza EB180) mit einer Computer-Maus verbunden werden. Dies erleichtert es, einige
Funktionen des Telefons und Gaming-Funktionen zu steuern. Dazu schlieRen Sie das OTG-Kabel an
den MicroSUB-Anschluss lhres Telefons an, die Maus wird an den Ausgang des USB-OTG-Kabels
angeschlossen. Das Telefon sollte die Maus automatisch erkennen.

Nutzung der im Smartphone vorhandenen Kamera

Die vordere Wand der Glaser verfiigt (iber einen Schiebedeckel. Die Offnung erméglicht es lhnen, die
eingebaute Telefon-Kamera zu verwenden, um eine virtuelle Realitat zu schaffen.

YKPATHCbKA

KEPIBHULITBO 3 EKCMNIYATALLI OKYNAPIB ESPERANZA EMV300

MonepepKeHHsA, WO CTOCYIOTbCA 3aXUCTY 3A0p03'ﬂ Ta 6e3neKku

e [epeKoHalTecs, WO BCi KOPUCTyBadi NpUCcTpoto VR yBaXKHO NPoYMTanm 3a3Ha4YeHi HUXKYe
nonepeasKeHHn, NepLU HiX BUKOPUCTOBYBATU MOro A1A TOrO, W06 0BMEXKUTU PU3NK OTPUMAHHSA
TpaBM, AUCKOMPOPTY ab0 NOLIKOAKEHHA MaliHa.

Mepep BuKopuctaHHam npuctpoto VR

¢ [lpoumnTanTe BCi IHCTPYKLIT, LLO CTOCYIOTbCA HaNALWTYBaHHA Ta BUKOPUCTAHHA NPUCTPOLO, i
OOTPUMYMTECH iX.

e MpwucTpild cnig apanTyBaTi A0 KOXKHOIO KOPMUCTYBaYa Ta BigKanibpysaTh, BUKOPUCTOBYOUM
KOHirypauito nporpaMHoro 3abesneyeHHs (AKLLO AOCTYNHO) Nepes NoYaTKOM BUKOPUCTAHHS
NpUCTPOto. HegOTPUMaHHSA LbOro Npasuaa Moxe NPU3BECTU A0 6iNbLOro PU3MKY BigYYTTA
ONCKOMOOPTY KOPUCTYBaYEM.
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* Mun pekomeHAYEMO Bam NpOKOHCYNbTYBATUCA 3 JliKapem nepes BUKOPUCTaHHAM MPUCTPOIO B pasi
BariTHoOCTi, nonepegHix npobsiem nig Yac BUKOPUCTAaHHA ONTUYHUX NPUNAAIB, NCUXIYHMX PO3NaLiB,
npobnem i3 cepuem Ta iHWKNX CEPMO3HMX 3aXBOPHOBAHD.

EninentuyHi Hanagu

Y peakux nogei (npmba. 1 Ha 4000) peaKLui€to Ha MUTOTIHHA abo cnanaxu CBiT/la MoxXKe ByTU cunbHe
3aMaMoOpPOY€eHHsA, Hanaam cyaoM, enifienTUUHi Hanaan abo KOPOTKOYACHI BTPATU CBiAOMOCTI; LLe MOKe
cTaTmCA, AKLLO ANBUTUCA TENEBI30P, rPaTh B KOMN'OTEPHI irpn abo 3aHyploBaTUCA Y BipTyanbHY
peanbHiCTb, HaBITb AKLLO paHilWwe B UMX Ntoaen He Byno cyaoM, KOPOTKOYACHMX BTPAT cBigomMocTi abo
eninenTMYHUX Hanagis. Takoro TMNy HanaAam HalyacTile TPanaAKTbLCA B AiTel | monogux noaen
Bikom A0 20 pokiB. Ycim ocobam, XTo MaB Taki Hanaawu, BTpaTK CBigOMOCTi abo iHWi cumnTomu,
noB'si3aHi 3 eninencieto, cnig, NPOKOHCYNbTYBATUCA 3 NiKapeM nepes, BUKOPUCTAHHAM NPUCTPOLO.

hitn

[Oitn Bikom A0 13 poKiB HEe MOBUHHI KOPUCTYBATUCA NPUCTPOEM. BaTbKKN NOBUHHI NepeBipATH, Wob y
Aiten (Bikom 13 pokiB i cTaplue), fAKi KopucTyBanucsa abo KOpUCTYOTLCA MPUCTPOEM, HE BUHUKAN
OMUCaHi HUXKYE CUMNTOMM, | NOBMHHI OBMEXKMTM Yac, NPOTATOM AKOTO AiTU KOPUCTYHOTbCA MPUCTPOEM,
a TAaKOX NEPEKOHATUCA, LLO AiTM POoBAATb Nepepsm Nif Yac BUKOPUCTaHHSA npucTpoto. Cif YyHUKaTK
3aHaATO TPMBAIOrO BUKOPUCTAHHA NPUCTPOIO, OCKIZIbKU LLe MOXKe HeraTMBHO NO3HAYMTUCA Ha 30POBO-
MOTOPHI KoOpAMHaLi, piBHOBA3i Ta po3Ai/eHilt yBasi. baTbKM NOBUHHI peTeibHO NePEBIPATH, UM He
iCHYE y AiTelt obmerKeHHA Byab-AKOi 3 LMX HAaBUYOK Nifg, Y4ac BUKOPUCTaHHA NpucTpoto abo nicns
BMKOPWUCTAHHA NPUCTPOIO.

3aranbHi iHCTPYKUii Ta 3ano6iXKHi 3axoau

Cnip 3aBXKAM OiaTW BiANOBIAHO A0 UMX IHCTPYKLIM | AOTpMMYBaATUCA ONUCaHMX 3anobiXKHMX 3axoAiB nig
Yyac BMKOPWUCTAHHS NPUCTPOLO AN1A TOro, Wob 06MeKUTU PUSNK OTPUMAHHSA TpaBm abo anckomdopTy.

ToBapom cnig KOpUCTYBaTUCA TiIbKKU B 6e3neyHomMy cepeaoBuLLi

¢ [pUCTpilA CTBOPIOE 3aXONItOKOYE BigYyTTA BipTYya/lbHOI peanbHOCTI, WO NPpM3BOAUTL A0 PO3CIAHOrO
CTaHy, i 0bMerKye bayeHHs peasibHOro HaBKOIMLWHBLOTO cepenoBuLa. [na Toro, Wob 3abesneunTn
cobi makcumanbHy 6e3neky, cnig 3aBKAu KOPUCTYBATMUCA NPUCTPOEM Y NONONKEHHI cuaauun. Chig,
3BEPHYTM 0CO6IMBY yBary Ha Te, Wob nig Yac BUKOpMCTaHHA NpUcTpoto abo besnocepeaHbo oapasy
nicns oro BUKOPUCTaHHA He nepebyBaTn Nopyd 3 iHWKMMM N0AbMK, 06'eKTamm, gpabuHamum,
6anKkoHamM, BikHaMu, mebasamu abo iHWKMMKU NpeaMeTaMu, Ha AIKi MOXKHa BNacTh abo siKi MOXKHa
nepeKknHyTH.

Mifg, yac BUKOPUCTAHHA NPUCTPOIO HE CNif, KOPUCTYBATUCA FOCTPUMU ab0o ByAb-AKMMM iHLWLMMU
Hebe3neyHMMmM NpegmeTamun. He cnig HaasraTv NPUCTPIN y cUTyauinx, Wo BMMaratoTb NigsuweHol
yBaru, Hanpuknag, nig yac xoapbu, i3an Ha Benocuneni abo KepyBaHHSA aBToMobinem.

be3neKka BUKOPUCTAHHA

¢ MepeKoHawTeca, WO NPUCTPIK piBHO i 6e3neyHo po3TalloBaHMI Ha ro0BI i WO BUAHO O4HE YiTKe
306paKeHHs.

e KopucTtyBaTnCA NPUCTPOEM 3BMKaMTe He nochiwatouu, Wwob Bawe Tino agantysanoca 40 HbOro.
Mepwuit pa3 BUKOPUCTOBYNTE ANLLE NPOTATOM KilbKOX XBU/IUH i 36iNbLUYITE YAaC BUKOPUCTAHHA
NoCTynoBo, y Mipy 3BUKaHHA [0 BipTya/ibHOI peanbHOCTi. Kpyrosui ornag nig yac nepioro gocsigy
BipTYasibHOI PeanbHOCTI MOXe A0NOMOITU 3BUKHYTU A0 PISHULI MiXK pyxamu B peasbHOMY CBIiTi Ta
[0CBIAOM Y BipTyaNbHilA peanbHOCTi, AKUA BUNINBAE 3 Hel.

e 1ns TOrO, WO6 BiAYYTU 3340BOJIEHHS Big NepeKMBaHHA BipTyasibHOI peanbHOCTi, HEObXiAHO MaTU He
nopyLUeHe Big4yTTa piBHOBArn Ta pyxy. He BUKOPUCTOBYNTE NPUCTPIN y pasi BTOMWU, COHNMBOCTI abo
niZ, BNJAMBOM a/IKOrOJ1t0 UM HAPKOTUKIB, Nif Yac Npobaem i3 TpaBAEHHAM, Yy CTaHi emoLiitHoro
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Hanpy»XeHHA YM TPUBOTK, Y pPasi 3acTyau, rpuny, ronosHoro 6o, mirpeHi, 6oato y Byxax, 60 ue
36iNblUYE NMOBIPHICTb BUHUKHEHHA HebaXKaHUX CUMMTOMIB.

* He BUKOpPUMCTOBYMTE NPUCTPIN Nig Yac i3aM Ha aBToMObGINi, aBTObYCi abo Noi3ai, OCKiNbKM Le MmoxKe
36iNbLWNTU MMOBIPHICTb BUHUKHEHHS HEGAXKAHUX CUMNTOMIB.

* 3p0obiTb Nepepsy, NpUHaliMHI, Big 10 A0 15 XBUAWH KOXHi 30 XBUIMH BUKOPUCTaHHA NPUCTPOIO,
HaBIiTb AKLW,O BigYyBaEeTe, WO Bam He noTpibHa nepepsa. Yci ntoam pisHi, ToXK AKWo Bu BiguyBaeTe
AncKkomaobopT, pobiTb TpmBaniwi nepepsn. CamocTilHO BMPILWLITb, WO Kpalle ans Bac.

e MpuUcTpit cnig 3aBKAam 3HIMaTK B CUTYyaUi, WO BMMarae yearn abo KoopauHau,i.

e [pocnyxoByBaHHA 3BYKiB BUCOKOI N'Y4HOCTi MOXKe NPU3BECTU A0 BTPaTH cnyxy. POHOBUM 3BYK i
TPWUBANWUIA BMNIMB N'YYHUX 3BYKIB MOXKe NPU3BECTM A0 TOr0, WO 3BYKM 34aBAaTUMYTbCA TUXILLMMU, HiXK Le
€ Hacnpaeai. 3 ypaxyBaHHAM abcopbytoumx BNaCTUBOCTEN BipTyanbHOI peasbHOCTi HE BUKOPUCTOBYMTE
NPUCTPIi i3 'Y4YHUM 3BYKOM A5 TOTO, LLO6 36epiraTi yCBiAOMAEHHA AOBKINNA Ta OOMEKUTU PUIUK
MOLIKOAMKEHHA CNYXY.

DuckomdopT

¢ HeraliHO NPUNUHITb BUKOPUCTaHHA NPUCTPOLO B pasi NoasmM Byab-AKOro 3 HaCTyNHUX CUMMTOMIB:
CyAomM, BTpaTa CBiAOMOCTI, BTOMa OYel, CinaHHA oyelt abo M'A3iB, MMMOBI/IbHI PyXu, 3MiIHEHWA,
pPO3MUTUIA ab0 NOABIMHWIA 3ip UM iHLWI NOPYLUEHHA 30pPY, 3aNaMOpPOYEHHSA, AE30PIEHTALLA, NOTipLIEHHSA
6anaHcy, noriplweHHsA KoopAnHaL,ii OKo-pyKa, HaaMipHe NOTOBUAINEHHSA, HaAMIpHE CIMHOBUAINEHHS,
Hy4,0Ta, 3aNaMopoYeHHs, Hinb rofIoBM YM OYEN, COHNMBICTb, BTOMa abo Byab-AKi cumnTomum
3aKOJ/INCYBAHHS.

¢ AK i B pasi cCMUMNTOMIB, LLLO BUHUKAIOTb MICNA CXOAMKEHHA 3 KOpabna, cMMNTOMM, NOB'A3aHI 3 40OCBIAOM
BipPTyaNIbHOT peasibHOCTi, MOXKYTb TPMBaTK abo 3'ABUTUCS Yepes KiZlbKa FOANH Nics BUKOPUCTAHHS
npuctpoto. o umx CMMNTOMIB Ha/ieXKaTb ONUCaHi BULLLE, @ TAKOX HaZMipHa CTOMJ/IFOBAHICTb i 3HUXKeEHaA
posaineHa yeara. Lli cumntomm 36inblUyOTb PU3MK OTPUMAHHSA TPaBM Mif Yac HOPMaNbHOI AifsNbHOCTI
B peanbHOMY CBITi.

* He KepyWTe TPaHCNOPTHUMM 3aC0H6aMM, HE KepyinTe MexaHisMamm Ta He 3alimaliTecs Byab-aKowo
iHWO AifNbHICTIO, LLLO BMMArae nepeHanpyKeHHA ovei abo $i3MYHOro HaBaHTAXKEHHSA, AKe MOXKe
MaTW cepiro3Hi HacniaKkm (TobTo AiANbHICTIO, NiA Yac AKOT BUHMKHEHHA LUX CUMINTOMIB MOXKe
NPU3BECTM 4,0 CMEPTi, TPaBMM abo 3HULLEHHA MaliHa), abo IHLWO AiANbHICTIO, WO BUMArae
HOPManbHOI PiBHOBAr1 Ta 30pOBO-MOTOPHOT KOOpAUHaUi (HanpuKaag, cnopT, i34a Ha Besocuneai
TOL0), AOKM He 3HMKHYTb BCi Lji CUMNTOMM.

* He KopucTyrTeCcA NPUCTPOEM, MOKU BCi CUMNTOMM HE NPUNMHATLCA MPOTATOM KilbKOX roauH. Mepep,
TUM AK BUKOPUCTOBYBATM MOro 3HOBY, MEepeKOHaNTecs, WO NPUCTPIN NPaBWIbHO HAaNALWTOBAHO.

e Mam'ATaiTe, AKMIN TN BMICTY Bif06pakaBca 40 NOABM CUMNTOMIB, OCKI/IbKM CUMATOMM MOXYTb
yacTilwe 3'ABNATUCA 3a/1€XKHO Big, BigobparKyBaHOro BMICTY.

¢ 3B'AXKITbCA 3 NiKapeM y pasi cMNbHUX abo 6e3nepepBHUX CUMMNTOMIB.

MowkoAXKeHHA BHaCHiAOK 6araTopasoBoro M'A30BOro Hanpy>xeHHA

TpuBane BUKOPUCTAHHA NPUCTPOIB KePyBaHHA (HanpuKaag KOHTPOAEPiB) MOXKe CNPUYNHUTKM Binb y
m'asax, cyrnobax abo WkipHUit 6inb. Y pasi BiguyTTa 60110, BTOMM, OHIMiIHHS, NeYiHHA abo CKYTOCTi
6y/Ab-AKOI YaCTUHM TiNa Nig Yac rpu, 3pobiTb Nepepsy i BiANOYMHBLTE NPOTATOM KilbKOX FOAMH, NepLu
HiXK rpaTu 3HOBY. Y pasi byab-AKoro peumansy CUMNTOMIB abo Bia4yTTA iHWOro gMckomedopTy Nig vac
abo nicna rpu, NPUNKUHITL BUKOPUCTAHHA NPUCTPOLO i 3B'AXKITLCA 3 NiKapem.

PagiouyacToTHi nepewkoau

MpucTpin 3i BCTaBNeHMM ycepeamnHi CMapTGOHOM MOXKe BUNPOMIHIOBATM PALiOXBUAI, AKI MOXKYTb
BNJIMHYTU Ha POBOTY eNIeKTPOHHUX MNPUCTPOIB, LLLO NpaLooTb Y be3nocepeaHii 6113bKOCTI, 30Kpema
KapaioctTumynaTopis. Y pasi BUKOPUCTAHHSA KapAiocTUMynsaTopa abo iHWKUX iMNAaHTOBaHUX MeaUUYHUX
NPUCTPOIB, HE BUKOPUCTOBYITE NPUCTpii 6e3 nonepeaHbOi KOHCYbTaLl 3 Nikapem abo BUPOHBHUKOM
MeANYHOrO NPUCTPOIO.
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3aranbHi 3ayBaKeHHs.

® PeKOoMeHAYETbCA HOCIHHA KOHTAaKTHUX /iH3 NiJ, Yac BUKOPUCTAHHA NPUCTPOLO.

e TpumaliiTe NiH3U B YNCTOTI - BPYAHI MOXKYTb NPU3BECTM A0 NOPYLWeEHHA 30py. byabTe obepexHi,
wob6 He NnoApANaTH NiH3U. IX MOMKHA YNCTUTM MaTEPYATUMM CEPBETKAMM A/1A OYNLLLEHHSA NiH3,
HaMNpWKNag MaTep4yacTor CEPBETKOL 3 MiKpodibpu Esperanza (ES109).

e MpucTpili cnig 36epiratv i BUKOpUCTOBYBATK 3a TemnepaTtypu +5°C — +35°C.

BBEAEHHA

ESPERANZA EMV300 - ue oKynAapu, Wo HagAaratoTb Ha rofIoBY, AKi B NOEAHAHHI 3 Bawmm
cmapTdoHOM NepeHecyTb Bac y CBIiT BipTyanbHOI peanbHOCTI. B3aemogia 3i cmapTdpoHamu, Lo
npautotoTb Ha 6a3i cuctemm Android abo i0S. Micna posmiweHHA TenedoHy B NpUcTpoi, Bu morkeTe
HaconoaKyBaTucsa Bmictom 2D abo 3D (rpatum B irpu abo gusutuca dinbmu). o TenedoHa moxKHa
nia'e4HaTW iHWI NPUCTPOI, AK-OT irpoBi KOHTpoepu abo rapHiTypu Bluetooth.

o6 oTpnmaT MakcMmym Bif, VR-irop, peKoMeHAy€ETbCA BUKOPUCTOBYBaTM CMapTQOH i3
BOYA0BaHMM ripockonom. MoBHMIA Nepenik A0CTYNHUX MOAEeIei MOXHa 3HaWTN Ha CaTi:
http://esperanza.pl/esperanza-okulary-3d-vr-dla-smartfonow-3-5-6,285,1544.html
BknagKa DRIVERS / EXTRAS.

IHbopMaLiio NPo A0AaTKK, AKi Ao6pe NpaLoloTh 3 OKYNAPamMK, Ta 40AaTKOBY iIHPOPMaLLilo MOXKHa
3HaWTK Ha cauTi: https://vr.google.com/intl/pl_pl/cardboard/
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BucysHuI Tpumay TenedoHy
MoB3yHOK A5 HAaNalWTyBaHHA BiACTaHi 06'eKTUBA Big ekpaHa Tenedory
MoB3yHOK BCTAHOB/IEHHA IHTEPBANY MiXK NiH3aMM

Tpumaui ons KpinieHHsa pemeHsA
NiH3n
AMoOpTU3ytoYa NogyLlKa

ok wnN R

MouaTok po6oTu 3 okynapammu EMV300.

1. MepL HixK NOMICTUTM CMapTPOH B OKY/IAPaX, 3aBaHTaXTe B Hboro ¢inbmm abo irpu, aki
6yfieTe 3acTOCOBYBATH, BUKOPUCTOBYHOUM OKYNAPU. 1A LbOro CAif, 3aBaHTaXKUTU 3 MarasuHy
popatkis (APP Store, Ta/abo Google Play Store) irpu abo ¢inbmu, nosHaveHi cumsonom VR abo
Google Cardboard Ha Baw cmapTdoH.

AKwWwo Bu 36upaeteca ansutuca ¢inbmm B ctaHgapTi 3D, BCcTaHOBITbL Nporpasay ¢ifbmis,
nosHauyeHuit cumsonom VR (Hanpuknag, VR Player).

3D-dinbmu, WO NiATPUMYOTLCA OKYASpPaMK, MatoTb ByTK 3anmcaHi B ctaHaapTi «Side by

Side» (To6To 306parkeHHs ANA NiBOro i NPaBOro oKa BigobparkatoTbCA 04HOYACHO NOPYY OAMH 3
OZIHUM).

YBATA!
[eski A0AaTKM MOXKYTb BUMAraTm cKaHyBaHHA QR-KoAy ANA NPaBUAbHOIO HANALWTYBAHHA
TenedoHy. BUKOPUCTOBYITE TOAi BKa3aHUA HUKUE KOA.
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3a H6arKaHHAM (AKLLO BOHO €) BCTAHOBITb i 3aMNyCTiTb irpOBMiN KOHTPOAEP.

3anycrTiTb rpy abo ¢inbm, SKKit BU byaeTe gUBUTUCS, BUKOPUCTOBYHOYM OKYASPMU.
BUTArHiTH TPMMaY TenedoHa (BUTAryeTbCA BNPaBo).

MpwukpiniTb TenedoH Ha cepeguHi TPMMaya 3a 4ONOMOIOH PO3CYBHOTO 3aTUCKaYa.
AKWoOo BM BUKOPMCTOBYETE HaBYLIHWKM, NEPETATHITb Kabenb Yepes 0ANH 3 OTBOPIB B
OKyAnapax i NigKkoyiTh ix 4o TenedoHy.

7. BcTaBTe TpMMmau i3 3aKkpinieHum TenedoHOM y Kopryc OKyAsapiB TaK, Wob Kabenb
HaBYLUHWKIB He 3aTy/NAB eKpaH.

8.  [JoTpumytouncb Nnpasuna, caabTe B MicLi, onMcaHOMY BULLE B po34ini «llonepeayKeHHs,
LLLO CTOCYIOTbCA 3aXMCTYy 340P0B'A Ta 6e3neKkn».

9. 3aKpiniTb Ha roa10Bi OKYAAPU, PEFYNIOKOYM AOBXKUHY KPINUABHUX PEMEHIB TAaKUM YMHOM,
o6 3anobirtn iXHboMy NepeMmMilLeHH!o.

10. BcTaHOBITb iHTEPBAN MiXK NiH3aMU 32 4ONOMOTrOL0 NOB3YHKIB (3), BUX0oAAYM 3 BiACTaHI

ok wnN

MiX ouMma.
11. BcTaHOBITb pi3KicTb 306pa*keHHs 32 A4ONOMOTrOH MNOB3YHKIB (2).

KepyBaHHA cmapTdoHOM 33 4,ONOMOroo Komn'toTepHoi MuULi

[na 6inblOCTi AOCTYNHMX HA PUHKY CMapTdOHIB MOXKHa 3a gonomoroto Kabento USB OTG
(Esperanza EB180) nigkntounT Komn'toTepHy muLly. BoHa nonerwye KepyBaHHA AeAKUMMU
byHKUismMM TenedoHy Ta yHKUiAMMK B irpax. Ons uboro nia'eaHalite Kabenb OTG A0 po3'emy
MikpoUSB y TenedoHi, a muwy nig'egHante go suxoay USB y kKabeni OTG. TenedpoH mae
ABTOMATUYHO BUABUTU MULLIY.

BuKopuctaHHA Kamepwm, B6yaoBaHOi B cMapTOH.

NMepeaHs CTiHKa OKYAAPIB Ma€ 3CyBHY KPULLKY. |i BIAKPUTTA Aa€ 3MOry BUKOPUCTOBYBaTU
BOyaoBaHy B TenedoH Kamepy B A0AaTKaX, WO CTBOPIOIOTb BipTyasibHY peasbHiICTb.

Czeski
NAVOD NA OBSLUHU BRYLI ESPERANZA EMV300
Vystrahy tykajici se zdravi a bezpecnosti

® Presvédcte se, Ze si vsichni uzivatelé zafizeni VR dikladné precetli nasledujici vystrahy pred
zahajenim jeho pouZivani, za Uc¢elem omezeni rizika Urazu, nepohodli nebo zni¢eni majetku.

Pfed pouzitim zafizeni VR

¢ Prectéte vSechny ndvody tykajici se konfigurace a pouzivani a postupujte podle nich.

e Zarizeni je tfeba prizplUsobit kazdému uZivateli a kalibrovat s pouZitim konfiguraéniho programu
(pokud je dostupny) pred zahajenim pouzivani zafizeni. Nepfizplsobeni se tomuto navodu mize
zpUsobit vétsi riziko pocitovani uzivatelem nepohodli.

¢ \/ pfipadé téhotenstvi, predchozich problém( pfi pouzivani brylovych zafizeni, psychické poruchy,
problém{ se srdcem nebo jinych zdvaznych zdravotnich problému doporudujeme pred pouZitim
zafizeni konzultaci s Iékafem.
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Epileptické zachvaty

Nékteré osoby (cca 1 na 4000) mohou reagovat na blikdni nebo svételné vzorce silnymi zavratémi,
zachvaty tresu, epileptickym zachvatem nebo chvilkovou ztratou védomi; toto se mize vyskytnout pfi
sledovani televize, pocitatové hie nebo zkusenosti zakouseni virtudlni reality, i tehdy, pokud se u
téchto osob tfes, chvilkova ztrata védomi ani epileptické zachvaty dfive nevyskytovaly. Zachvaty
tohoto druhu se nejcastéji vyskytuji u déti a mladych osob ve véku do 20 let. VSechny osoby, které
mély takové zachvaty, ztratu védomi nebo jiné projevy spojené s epilepsii, by se mély pred pouzitim
zafizeni poradit s Iékafem.

Déti

Déti mladsi 13 let by zatizeni nemély pouzivat. Rodi¢e by méli kontrolovat, zda se u déti (ve véku 13
let nebo starsich), které pouzivaly nebo pouZivaji zafizeni, nevyskytuji vySe popsané pfiznaky a méli
by omezit dobu, kterou déti travi se zarizenim, a také se presvédcit, Ze si déti délaji béhem pouzivani
zafizeni prestavky. Je tfeba se vyhnout pfilis dlouhému pouzivani zafizeni, protoZze to mlzZe negativné
ovlivnit zrakové-pohybovou koordinaci, rovnovahu a schopnost rozdéleni pozornosti. Rodice by méli
peclivé kontrolovat, zda se u déti nevyskytlo v dobé pouZivani zafizeni nebo po jeho pouzivani
omezeni nékteré z téchto schopnosti.

VSeobecné navody a bezpecnostni prostiedky

Je tfeba se chovat vZdy v souladu s témito navody a pouZivat popsané bezpecnostni prostiedky
béhem pouzivani zafizeni a to z dllvodu omezeni rizika Urazu nebo nepohodli.

Produkt je tfeba pouzivat pouze v bezpecném misté

e Zatizeni vyvolava pocit vtaZeni do virtuaini reality, ktery zpUsobuje rozptyleni a omezeni vidéni
skutecné reality. Pro zajisténi maximalni bezpecnosti, je tfeba zatizeni vidy pouZivat vsedé. Je treba
vénovat zvlastni pozornost tomu, aby se uzivatel béhem jeho pouzivani nebo bezprostfedné po
skonéeni pouzivani neocitl pobliz jinych osob, objektl, schodd, balkdnd, oken, ndbytku nebo jinych
predméti, na které mize upadnout, nebo které muze prevrhnout.

Béhem pouzivani zafizeni se nesmi pouZivat ostré nebo nebezpecné predméty. Zafizeni se nesmi
pouZivat v situaci, kterd vyZaduje pozornost, napr. za chlze, jizdy na kole nebo pfi fizeni vozidla.

s s

Bezpecnost pouzivani

¢ Pfesvédcte se, Ze je zafizeni rovné a bezpecné umisténé na hlavé a Ze je vidét jeden vyrazny obraz.
* Pomalu si zvykejte na pouzivani zafizeni, aby se Vase télo k nému pfizpUsobilo. Na poprvé jej
pouzivejte pouze béhem nékolika minut a dobu pouZivani prodluzujte postupné béhem zvykani si na
virtualni realitu. Rozhlédnuti se pfi prvni zkusenosti s virtualni realitou mGze pomoci zvyknout si na
rozdily mezi pohyby ve skutecném svété a skutecnymi i vyplyvajicimi z nich zkusenostmi ve virtualni
realité.

¢ Abyste méli pfijemné pocity z virtudlni reality, je nezbytné, abyste méli zdravy smysl rovnovahy a
pohybu. NepouZivejte zafizeni, pokud jste unaveni, ospali nebo pod vlivem alkoholu nebo drog,
béhem problém s travenim, ve stavu emocéniho napéti nebo neklidu ani v pfipadé nachlazeni,
chripky, bolesti hlavy, migrén, bolesti ucha, jelikoz to zvySuje pravdépodobnost vyskytu nezadoucich
priznaka.

* NepouZivejte zafizeni za jizdy automobilem, autobusem nebo vlakem, jelikoZ to mlze zvysit
pravdépodobnost vyskytu nezddoucich pfiznaka.
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¢ Délejte prestavky minimalné na 10 do 15 minut kazdych 30 minut pouzivani zafizeni, i v pfipadé,
kdy vam ptipad3d, Ze prestdvku nepotrebujete. Kazda osoba je jina, tak pokud citite nepohodli, délejte
delsi prestdvky. Rozhodujte se samostatné, co je pro Vas nejlepsi.

¢ Zafizeni musite sundavat vZdy za situace vyZadujici pozornost nebo koordinaci.

¢ Poslouchani velmi hlasitych zvuk( muZe zpUsobit ztratu sluchu. Zvuk na pozadi a dlouhodobé
vystaveni hlasitym zvukim mohou uzpUsobit, Ze se zvuky zdaji tissi neZ ve skutec¢nosti. Vzhledem

k pohlcujicim vlastnostem virtualni skute¢nosti nepouZivejte zafizeni s hlasitym zvukem, abyste si
uchovali védomi skutec¢né reality a omezili riziko poSkozeni sluchu.

Nepohodli

* Okamzité prestante pouzivat zafizeni, pokud se vyskytnou jakékoliv z nasledujicich pfiznaku:
zachvaty tresu, ztrata védomi, Unava oci, zaskuby oci nebo svall, nevédomé pohyby, zménéné,
zamlzené nebo dvoiji vidéni nebo jiné problémy s vidénim, zdvraté, dezorientace, zhorsend
rovnovaha, zhorsend zrakové-pohybova koordinace, pftilisSné poceni, nadmérnd produkce slin, mdlo,
pocit omameni, bolest hlavy nebo oci, ospalost, inava nebo jakékoliv projevy kinetdzy.

* Stejné, jako v pripadé priznakl objevujicich se po odchodu z paluby lodé, pfiznaky spojené se
zkuSenosti virtudlni reality mohou trvat nebo se projevit nékolik hodin po pouZiti zafizeni. K témto
projeviim patii vyse uvedené, ale také nadmérna Unava a snizena schopnost rozdéleni pozornosti.
Tyto pfiznaky zvysuji riziko vyskytu Urazu béhem normalnich ¢innosti v redlném svété.

¢ Nefidte vozidla, neovladejte stroje ani se neangazujte do jinych ¢innosti, které vyzaduji namahani
zraku nebo fyzické usili, které by mohly mit vazné dasledky (tzn. ¢innosti, pfi jejichZz provadéni by
mohly priznaky vést ke smrti, Urazu téla nebo zni¢eni majetku) nebo jinych ¢innosti vyZzadujici pevnou
rovnovahu a zrakové-pohybovou koordinaci (napf. sportovani, jizda na kole apod.) do chvile prestani
vsech priznak.

* NepouZivejte zafizeni, dokud veskeré priznaky na nékolik hodin nepfestanou. Pfed opétovnym
pouzitim se presvédcCte, Ze je zafizeni spravné nakonfigurovano.

¢ Pamatujte si, jaky druh obsahu byl zobrazovan pred vyskytem pfiznak(, protoze priznaky se mohou
vyskytovat Castéji v zavislosti na zobrazovaném obsahu.

 V pfipadé silnych nebo neustdvajicich priznakl se poradte s Iékarem.

Urazy vzniklé z opakovaného svalového napéti

Dlouhodobé pouzivani zafizeni, ovladacl (napt. kontrolérd) mize zpUsobit bolest sval(, kloubl nebo
kGze. Pokud béhem hry pocitite bolest, Unavu, brnéni, paleni nebo ztuhlost nékteré casti téla,
udélejte si prestavku a odpocirite si nékolik hodin pfed opétovnou hrou. V pfipadé opétovného
vyskytu jakychkoliv pfiznak( nebo pocitu jiného nepohodli béhem nebo po hie, prestarite zafizeni
pouzivat a poradte se s |ékafem.

Poruchy radiové frekvence

Zaftizeni se smartfonem vloZzeném dovnitf mGze vysilat radiové viny, které mohou ovlivnit fungovani
elektronickych zafizeni, ktera se nachazi pobliz, véetné kardiostimulatord. Pokud pouzivate
kardiostimulator nebo jiné implantované zdravotnické zafizeni nepouZivejte zafizeni se smartfonem
bez pfedchozi konzultace s Iékafem nebo vyrobcem zdravotnického zafizeni.

VSeobecné poznamky.

Béhem pouzivani zafizeni se doporucuje noseni kontaktnich ¢ocek.
Cocky udriujte &isté — znecisténé mohou zplisobit poruchy zraku. Dévejte pozor, aby ¢ocky nebyly
poskrabané. MiZete je Cistit hadfikem na Cisténi objektivd napf. hadfikem z mikrovldken Esperanza
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(ES109).
Uchovavejte a pouzivejte zafizeni v teplotach 5°C-35°C.

uvoD

ESPERANZA EMV300 jsou nasazované na hlavu bryle, které ve spojeni s Vasim smartfonem Vas
prenesou do svéta virtualni reality. Spolupracuji se smartfony, které pracuji v systémech Android
nebo i0S. Po umisténi telefonu v zafizeni si mizZete uZivat 2D nebo 3D obsah (hrat hry nebo se divat
na filmy). K telefonu Ize pfipojit jina zatizeni napf. kontroléry her nebo sluchatka Bluetooth.

Pro Uplné vyuZiti mozZnosti VR her se doporucuje pouzivani smartfond se zabudovanym gyroskopem.
Kompletni seznam dostupnych modell je na webu:
http://esperanza.pl/esperanza-okulary-3d-vr-dla-smartfonow-3-5-6,285,1544.html|

v zélozce OVLADACE/DOPLNKY.

Informace o aplikacich spolupracujicich s brylemi a dalsi informace se nachazi na webu:

https://vr.google.com/intl/pl pl/cardboard/

4 3

2

Vysunovany drzak do telefonu

Posunovani vzdalenosti cocek od displeje telefonu
Posunovani rozestupu ¢ocek

Drzék na upevnéni popruhu

Cocky

Tlumici polsStarek

ok wnNPE

Zahajeni pouzivani bryli EMV300.

1. NeZ umistite smartfon v brylich nahrajte na né&j filmy nebo hry, které budete vyuzivat v
brylich. Za timto Ucelem celu si stdhnéte z obchodu s aplikacemi (APP Store nebo Google Play
Store) hry nebo filmy oznacené symbolem VR nebo Google Cardboard do Vaseho smartfon.
Pokud si chcete prohlizet filmy ve 3D standardu nainstalujte prehravac filmG oznaceny
symbolem VR (napt. VR Player).
3D filmy, které bryle obsluhuji, musi byt nahrané ve standardu ,Side by Side” (neboli obrazy
pro levé a pravé oko se zobrazuji zaroven vedle sebe).
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POZOR!
Nékteré aplikace mohou poZadovat oskenovani kédu QR za tcelem spravné konfigurace
telefonu. Pouzijte v tomto pfipadé nize uvedeny kédu.

MuzZete volitelné nainstalovat (pokud mate) a spustit kontrolér her.

Spust hru nebo film, na ktery se budete divat s pouzitim bryli.

Vysunte drzak telefonu (vysunuje se doprava).

Upevnéte telefon uprostied drzaku s pouZitim svorky na rozsunovani.

Pokud pouZzivate sluchatka, protahnéte kabel jednim z otvorl v brylich a zapojte je do
telefonu.

7. Vysunte drzdk s upevnénym telefonem ramu bryli tak, aby kabel sluchatek neclonil
displej.

8. Prizpusobte se pravidlim a posadte se na misté popsaném vysSe v bodu ,Vystrahy tykajici
se zdravi a bezpecnosti“.

9. Upevnéte bryle na hlavé, pfizplsobte délku upevriujicich popruhl zplsobem, ktery
znemozni jejich posunovani.

10. Nastavte rozestaveni cocek s pouZitim posunovaci regulace (3), abyste je pfizplsobili
rozestaveni oci.

11. Nastavte s pouzitim posunovaci regulace (2) ostrost obrazu.

ok wNnN

Rizeni smartfonu s pouzitim mysi pocitace

K vétsiné smartfonl dostupnych na trhu Ize — s pouZitim USB OTG kabelu (Esperanza EB180)
— pfipojit pocitacovou mys. Usnadniuje ovladani nékterych funkci telefonu a funkci ve hrach.
Za timto Ucelem zapojte kabel OTG microSUB spoje v telefonu, a mys zapojte do USB vstupu
v kabelu OTG. Telefon by mél mys zjistit.

Pouzivejte fotoaparat zabudovany ve smartfonu.

Pfedni sténa bryli ma posuvny kryt. Jeji otevieni umoziiuje vyuZivani zabudovaného v
telefonie fotoaparatu v aplikacich vytvarejicich virtualni skutecnost.
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Ochelari realitate virtuala ESPERANZA EMV300 - INSTRUCTIUNI DE FUNCTIONARE
Avertismente despre sanatate si siguranta

Asigurati-va ca toti utilizatorii dispozitivului VR citesc cu atentie urmatoarele avertismente Thainte de
a-i folosi, pentru a reduce riscul de vatamare, disconfort sau deteriorarea proprietatii.

nainte de a utiliza dispozitivul VR
o Cititi toate instructiunile privind configurarea si utilizarea dispozitivului si urmati-le.

¢ Aparatul trebuie sa fie adaptat pentru fiecare utilizator si calibrat folosind software-ul de
configurare (daca este disponibil) inainte de a utiliza dispozitivul. Nerespectarea acestor instructiuni
poate avea ca rezultat un risc mai mare de a simti disconfortul de catre utilizator.

¢ VVa recomandam sa consultati un medic Tnainte de a utiliza dispozitivul in caz de sarcina, probleme
anterioare cu astfel de ochelari, tulburari mintale, probleme cardiace sau alte afectiuni severe.

Epileptic seizures

Unii oameni (de la aproximativ 1 la 4000) care sunt expusi la lumini intermitente sau modele
luminoase pot suferi de ameteli severe, convulsii, convulsii epileptice sau pierderea momentana a
constientei; acestea pot aparea atunci cand se uita la televizor, se joaca jocuri pe calculator sau se
experimenteaza realitatea virtuald, chiar daca acesti oameni nu au suferit de convulsii, crize
epileptice sau pierderea momentana a constiintei mai devreme. Astfel de atacuri apar adesea la copii
si tineri cu varsta de pana la 20 de ani. Orice persoana care sufera de astfel de convulsii, pierderea
constientei sau alte simptome legate de epilepsie trebuie sa consulte un medic inainte de a utiliza
dispozitivul.

Copii

Copiii sub varsta de 13 ani nu ar trebui sa foloseasca dispozitivul. Parintii ar trebui sa verifice daca
copiii (cu varsta de 13 ani sau mai mult) care au utilizat sau folosesc dispozitivul sufera de
simptomele specificate mai sus; acestea ar trebui sa reduca timpul petrecut de copii la utilizarea
dispozitivului si sa va asigurati ca copiii au intreruperi cand utilizati dispozitivul. Evitati utilizarea
excesiva a dispozitivului deoarece poate afecta negativ coordonarea ochilor, echilibrul si
divizibilitatea atentiei. Parintii ar trebui sa verifice cu atentie daca copiii nu au nicio limitare a acestor
abilitati atunci cand (sau dupa) folosesc dispozitivul.

Instructiuni generale si masuri de precautie

Respectati intotdeauna instructiunile si luati masurile de precautie specificate atunci cand utilizati
dispozitivul pentru a reduce riscul de ranire sau disconfort.

N

Produsul trebuie folosit numai in imprejurimi sigure.

¢ Dispozitivul genereaza o senzatie imersiva a realitatii virtuale care determina dispersia si viziunea
limitata a imprejurimilor reale. Pentru a va asigura o siguranta maxima, utilizati intotdeauna
dispozitivul cand este asezat. Atunci cand utilizati dispozitivul sau imediat dupa folosire, este necesar
sa acordati o atentie deosebita pentru a nu fi in vecinatatea altor persoane, obiecte, scari, balcoane,
ferestre, mobilier sau alte obiecte pe care le puteti cadea sau rasturna.

26



Cand utilizati dispozitivul, nu utilizati obiecte ascutite sau alte obiecte periculoase. Nu puneti
dispozitivul in situatii care necesita atentie, de ex. cand mersul pe jos, ciclismul sau conducerea.

Siguranta in utilizare
¢ Asigurati-va ca dispozitivul este asezat in mod egal si in siguranta pe cap si aveti o viziune clara.

¢ Obisnuiti-va cu dispozitivul si cu functionarea lenta pentru a va adapta corpul. Atunci cand
opereaza pentru prima data, folositi-o doar pentru cateva minute si apoi extindeti treptat timpul in
cursul obisnuintei cu realitatea virtuala. Privind in jur atunci cand experimentezi realitatea virtuala
pentru prima data te poate ajuta sa te obisnuiesti cu diferentele dintre miscarile din lumea reala si
miscdrile rezultate Tn realitatea virtuala.

¢ Pentru a simti placerea de a experimenta realitatea virtuala, este necesar sa aveti un sentiment de
echilibru si miscare ne-afectat. Nu utilizati dispozitivul daca sunteti obosit, somnoros sau sub
influenta alcoolului sau drogurilor, atunci cand suferiti de probleme digestive, in stari emotionale sau
anxietate sau cand aveti o raceald, gripa, dureri de cap, migrene, dureri de ureche, deoarece acestea
cresc probabilitatea aparitiei simptomelor adverse.

¢ Nu utilizati dispozitivul Tn timp ce conduceti o0 masina, un autobuz sau un tren, deoarece poate
creste probabilitatea aparitiei simptomelor adverse.

e Cand utilizati dispozitivul, faceti o pauza de cel putin 10 pana la 15 minute la fiecare 30 de minute,
chiar daca simtiti ca nu aveti nevoie de o pauza. Nu suntem la fel toti, deci daca va simtiti incomod,
faceti pauze mai lungi. Decideti singuri ce este cel mai bun pentru dvs.

¢ Dispozitivul trebuie sa fie intotdeauna decolat in situatii care necesita atentie sau coordonare.

¢ Ascultarea sunetelor de volum mare poate duce la pierderea auzului. Ascultarea sunetului de
fundal si expunerea prelungita la sunete puternice ii pot face sa para mai silentioase decat sunt de
fapt. Datorita proprietatilor de absorbtie a realitatii virtuale, nu utilizati dispozitivul cu sunete
puternice pentru a ramane constienti de imprejurimile dvs. si a reduce riscul de deteriorare a auzului.

Disconfort

¢ Opriti imediat folosirea dispozitivului in cazul in care o persoana sufera de urmatoarele simptome:
convulsii, pierderea constientei, oboseala a ochilor, iritarea ochilor sau a muschilor, miscari
involuntare, modificari, incetosare sau vedere dubla sau alte anomalii ale vederii, ameteli, confuzie,
echilibru, coordonare mai slaba a ochilor, transpiratie excesiva, productie excesiva de saliva, greata,
dureri de cap, dureri oculare, somnolenta, oboseala sau orice simptome de boala de miscare.

¢ Ca si in cazul simptomelor aparute la parasirea unei nave, simptomele asociate cu experienta
realitatii virtuale pot sa apara sau sa apara dupa cateva ore la utilizarea dispozitivului. Aceste
simptome includ cele specificate mai sus, precum si oboseala excesiva si diminuarea divizibilitatii
atentiei. Aceste simptome cresc riscul de vatamare in timpul activitatilor normale din lumea reala.

¢ Nu conduceti autovehicule, masini de comanda sau nu sunteti implicat in alte activitati care
cauzeaza tulburari oculare sau efort fizic care pot avea consecinte grave (de exemplu, activitati in
care aparitia acestor simptome ar putea duce la deces, ranire sau distrugere a proprietatii) activitati
care necesita un echilibru nedorit si o coordonare a ochilor (de exemplu, sport, ciclism etc.) pana la
fncetarea tuturor acestor simptome.

* Nu utilizati dispozitivul pAnd cand toate simptomele inceteazd pentru citeva ore. Inainte de a-l
utiliza din nou, asigurati-va ca dispozitivul este configurat corespunzator.
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¢ Amintiti-va orice continut afisat inainte de aparitia simptomelor, deoarece aparitia simptomelor si
frecventa acestora pot depinde de continutul afisat.

¢ Consultati-va medicul in cazul simptomelor severe sau in curs de desfasurare.
Deteriorarile rezultate din tensiunea musculara repetata

Utilizarea prelungita a unitatilor de control ale dispozitivului (de exemplu, controlorii) poate provoca
dureri Tn muschi, articulatii si piele. Daca simtiti durere, oboseald, amorteala, arsura sau rigiditate a
oricarei parti a corpului in timp ce jucati, faceti o pauza si odihniti cateva ore Thainte de a reda jocul.
Tn cazul unei reaparitii a simptomelor sau a simtirii oricarui alt disconfort in timpul sau dup4 joc, nu
mai utilizati dispozitivul si consultati medicul.

Interferente frecventa radio

Dispozitivul cu telefonul smartphone din interiorul acestuia poate emite unde radio care pot afecta
functionarea dispozitivelor electronice care functioneaza in apropiere (de asemenea, stimulatoare
cardiace). Daca utilizati un stimulator cardiac sau alte dispozitive medicale implantate, nu utilizati
dispozitivul Tnainte de a va consulta medicul sau producatorul dispozitivului medical.

Remarci generale
¢ Este recomandat sa purtati lentile de contact in timp ce utilizati dispozitivul.

¢ Tineti lentilele curatate - lentilele murdare pot distorsiona vederea. Aveti grija sa nu zgariati
lentilele. Acestea pot fi curdtate cu o carpa destinata curatarii lentilelor, de ex. Esperanza (ES109)
panza din microfibra.

¢ Dispozitivul trebuie depozitat si utilizat la o temperatura de 5 ° C-35 ° C.
INTRODUCERE

Ochelarii ESPERANZA EMV300 purtati peste cap in combinatie cu telefonul smartphone va conduc in
lumea realitatii virtuale. Functioneaza bine cu smartphone-uri pe sisteme Android sau iOS. Dupa
introducerea telefonului in dispozitiv, va puteti bucura de continutul 2D sau 3D (jucati jocuri sau
vizionati filme). Telefonul poate fi conectat cu alte dispozitive, de ex. controlere de jocuri si casti
Bluetooth.

Pentru a profita la maxim de jocurile VR, este recomandat sa utilizati smartphone-ul cu un giroscop
incorporat. Lista completa a modelelor disponibile poate fi gasita pe site-ul web:

http://esperanza.pl/esperanza-okulary-3d-vr-dla-smartfonow-3-5-6,285,1544.html|
DRIVERS / EXTRAS tab.

Informatiile privind aplicatiile care functioneaza bine cu ochelarii si informatii suplimentare pot fi
gasite la adresa:

https://vr.google.com/intl/pl_pl/cardboard/
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1. Maner de telefon retractabil

2. Glisor pentru a seta distanta lentilelor de pe ecranul telefonului
3. Glisati pentru a seta spatiile lentilelor

4. Gripa pentru a fixa o centura

5. Lentile

6. Curea de amortizare

Notiuni de baza cu ochelarii EMV300.

1. Tnainte de a pune telefonul smartphone in ochelari, incdrcati filme sau jocuri care s fie redate
folosind ochelarii. Pentru a face acest lucru, descarcati jocuri si filme marcate VR de pe magazinul de
aplicatii (APP Store sau Google Play Store) sau Google Cardboard pe telefonul smartphone.

Daca intentionati sa vizionati filme n standardul 3D, instalati un player video marcat cu VR (de
exemplu VR Player).

Filmele 3D care trebuie vizionate cu ochelarii trebuie inregistrate in standardul "Side by Side" (adica
imaginile pentru ochiul stang si drept sunt afisate simultan unul langa celalalt).

ATENTIE!
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Unele aplicatii pot solicita scanarea unui cod QR pentru a configura corect telefonul. Daca da,
folositi codul tiparit mai jos.

b

2. Optional (daca aveti unul) instalati si rulati controlerul de joc.

3. Tncepeti jocul sau filmul pe care doriti sa il urmariti cu ochelarii.

4. impingeti suportul telefonului (se misca spre dreapta).

5. Fixati telefonul in mijlocul manerului cu ajutorul unui maner glisant.

6. Daca utilizati casti, trageti cablul prin una dintre gaurile din ochelari si conectati-le la telefon.

7. iImpingeti manerul cu telefonul fixat in carcasa pentru ochelari, astfel incat cablul c3stilor s& nu
blocheze ecranul.

8. Urmati regulile si stati Tn locul specificat mai sus (Vezi sectiunea: "Avertismente privind sdnatatea
si siguranta").

9. Fixati ochelarii pe cap, ajustand lungimea benzilor de fixare pentru a preveni miscarea acestora.
10. Setati distanta lentilelor utilizand glisierele (3) ajustand-o la distanta dintre ochi.

11. imbunétatiti vederea folosind glisoarele (2).

Controlati telefonul smartphone utilizand un mouse computer

Pentru majoritatea telefoanelor smartphone disponibile pe piata, puteti - prin utilizarea unui cablu
USB OTG (Esperanza EB180) - sa conectati un mouse computer. Va ajuta sa controlati anumite functii
ale functiilor de telefon si de jocuri. Pentru a face acest lucru, conectati un cablu OTG cu un conector
microSUB din telefon, apoi conectati mouse-ul la o iesire USB din cablul OTG. Telefonul ar trebui sa
detecteze automat mouse-ul.

Utilizand camera incorporata in telefonul smartphone.

Zidul frontal al ochelarilor are un capac alunecator. Cand este deschis, permite utilizarea camerei
telefonice incorporate in aplicatii pentru a crea realitatea virtuala.

Inainte de prima utilizare, trebuie sa cititi instructiunile si regulile de functionare in sigurants a
dispozitivului. Daca dispozitivul este utilizat neintentionat, poate duce la deteriorarea acestuia.

Instructiuni de siguranta:
Daca dispozitivul nu este utilizat, acesta trebuie dezactivat. Depozitati-l intr-un loc uscat.

In caz de cddere, dispozitivul poate fi deteriorat.
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Nu expuneti dispozitivul la lumina directa a soarelui. Nu lasati-I in locuri unde ar fi expus la
temperaturi scazute sau ridicate. Temperaturile ridicate pot deteriora dispozitivul sau pot scurta
perioada de utilizare.

Nu l3sati dispozitivul aproape de surse de caldura, cum ar fi radiatoarele sau echipamentele de
suflare.

Nu expuneti aparatul la ploaie, apa, umiditate sau aer umed.

Nu l3sati aparatul in bucatarie sau baie Th apropierea robinetului. Evitati contactul direct cu apa.
Nu deschideti carcasa.

Specificatiile produsului:

¢ Bluetooth V3.0

¢ Tehnologia Bluetooth 2 cu o raza de actiune de pana la 10 metri

¢ Tensiune: 2 baterii AAA (nu sunt incluse)

Introducere

Pilotul Bluetooth coopereaza cu smartphone-urile care ruleaza pe Android sau iOS. Acesta va permite
sa controlati telefonul smartphone in timp ce jucati jocuri sau multimedia utilizand ochelarii VR.

Pregatirea regulatorului pentru functionare.

1. Deschideti capacul care acopera compartimentul bateriilor (10).

2. Puneti doua baterii AAA de 1,5V (in linie cu polaritatea lor) in regulator si inchideti capacul.

3. Setati sistemul de operare al telefonului smartphone (Android sau iOS) utilizand comutatorul (9).

Atentie: Daca parghia de comanda nu rdaspunde la mutare, aceasta poate Tnsemna ca bateriile sunt
netede. Tnlocuiti bateriile cu altele noi.

PORNIREA CONTROLLERULUI CU SMARTFONUL DVS.
Activarea modului de asociere

1. Tn timpul procedurii de asociere, controlerul si telefonul dvs. mobil ar trebui amplasate la o
distanta de cel mult 1 metru.

2. Activati controlerul apasand butonul (2) timp de aproximativ 2 secunde. LED-ul indicator (8) se
aprinde albastru si incepe sa clipeasca dupa cateva secunde. Dispozitivul ruleaza in modul de
asociere.

3. Porniti functia Bluetooth de pe telefonul mobil si activati cautarea dispozitivelor Bluetooth.
4. Selectati "EMV300" din lista tuturor dispozitivelor Bluetooth gasite.

5. Apoi urmati instructiunile afisate pe ecranul dvs. de telefon. Daca telefonul va cere sa introduceti
codul PIN, introduceti "0000", apoi apasati butoanele Tak [Yes] sau Zatwierdz [Confirm].

6. Dupa terminarea cu succes a procedurii de asociere, selectati din lista dispozitivul "EMV300", apoi
apasati butonul "Przetgcz" ['Comutator'] (unele telefoane, dupa ce au fost conectate, stabilesc
automat conexiunea cu controlerul).
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7. La conectarea reusita, ledul LED nu mai clipeste.
Daca procedura de asociere nu reuseste, opriti controlerul si apoi reincepeti asocierea.

Dupa procedura de imperechere reusita, dispozitivele conectate vor fi stocate. Daca datele
procedurii de Tmperechere nu sunt sterse, nu este necesara reconstituirea dispozitivului inainte de
utilizarea ulterioara.

ATENTIE: Undele Wi-Fi pot interfera cu controlerul.
MODELE OPERATIONALE
Modul operational "Mouse"

La prima conectare, controlerul trece Tn modul "mouse". De asemenea, puteti activa modul "mouse"
(cand v3 aflati in orice alt mod) apasand simultan butoanele "@" + "D". Tn acest mod butoanele au
urmatoarele functii:

Butonul de comanda (1) - controleaza cursorul mouse-ului pe ecran.
Butonul "C" - Volumul creste
Butonul "D" - Reducerea volumului

Butonul "A" - serveste ca buton stanga al mouse-ului (pentru a confirma orice alegere sau a rula orice
aplicatie indicata de cursor)

Butonul "B" - iese din sau termina orice aplicatie care ruleaza.

Modul de functionare "Jocuri"

Daca doriti sa treceti la modul de functionare "Jocuri", apasati simultan butoanele "@" + "B".
in acest mod butoanele au urméatoarele functii:

Parghia de comanda (1) - controleaza directia de miscare la redarea jocurilor

Butoane (11) si (12) - fotografiere, ridicare, decolare, sarituri etc.

Butoanele "A", "B", "C", "D" - diferite functii in functie de jocul pe care il alegeti.

Atentie: Functiile descrise mai sus sunt doar exemple - in fiecare joc, butoanele controlerului pot
avea alte functii programate. Datorita caracteristicilor Android si iOS, este posibil ca regulatorul sa nu
functioneze in anumite jocuri.

Modul de functionare "VR / Self-Timer / Video"

Daca doriti sa comutati la modul operational "VR / Self-Timer / Video", apasati simultan butoanele
||@" + IICII.

n acest mod butoanele au urmatoarele functii:

Cand joci jocuri VR:

Parghia de comanda (1) - controleaza directia de miscare la redarea jocurilor

Butoanele "A", "B", "C", "D", (11), (12) - diferite functii in functie de jocul pe care il alegeti.

Cand vizionati filme (VIDEO):
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Parghia de comanda (1) - controleaza volumul de sunete, miscari inainte / ihapoi.
Butonul "C" - Redare / Pauza

Butonul "B" - Sfarsit / Tnapoi

Cand faceti fotografii - SELF-TIMER (camera trebuie sa fie pornita)

Parghia de comanda (1) - pentru a selecta orice optiune din camera (confirmati apasand butonul "C",
reveniti apasand butonul "B").

Butonul "C" - Buton declansator
Butonul "B" - Finalizare (opriti camera)
Modul operational "Muzica / Video"

Daca doriti sa treceti la modul de functionare "Music / Video", apdsati simultan butoanele "@" + "A".
in acest mod butoanele au urméatoarele functii:

Parghia de comanda (1) - trecerea la urmatoarea / piesa / videoclipul precedent
Butonul "C" - Volumul creste

Butonul "D" - Reducerea volumului

Butonul "A" - Pauza / Redare

Butonul "B" - lesire

FUNCTIONARE LA 10S

Cand lucrati cu i0S, butoanele au urmatoarele functii:
Butonul "C" - Volumul creste

Butonul "B" - Volumul scazut

Butonul "A" - Mute

Butonul "C" - Buton declansator (cu camera pornita)

Atentie: Deoarece telefoanele sunt fabricate de diversi producatori, butoanele pot avea alte functii
decat cele descrise mai sus - toate depind de software-ul lor individual sau de personalizarile de
sistem instalate de producator.

KONTROLER BLUETOOTH

DO OKULAROW VR

N —
12—
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Przed uzyciem nalezy zapoznac sie z instrukcjg oraz zasadami bezpiecznego korzystania z urzadzenia.
Nieswiadome uzytkowanie moze prowadzi¢ do uszkodzenia urzadzenia.

Instrukcje z zakresu bezpieczeristwa:

Nalezy wytaczy¢ urzadzenie jesli nie jest uzywane. Przechowywac w suchym miejscu.

Upadek moze spowodowac uszkodzenie urzadzenia.

Nie wystawiac¢ urzadzenia na bezposrednie dziatanie storica, ani stawia¢ w miejscach gdzie narazone
bytoby na dziatanie niskich lub wysokich temperatur. Wysoka temperatura moze spowodowac
uszkodzenie urzgdzenia lub znacznie skrécic okres jego uzytkowania.

Nie nalezy pozostawiac urzagdzenia w poblizu Zrddet ciepta takich jak grzejniki czy wydmuchy.
Nie nalezy wystawia¢ urzgdzenia na dziatanie deszczu, wody, wilgoci ani wilgotnego powietrza.
Nie nalezy pozostawiac urzgdzenia w kuchni ani w tazience w poblizu kranu. Nalezy unikac
bezposredniego kontaktu z woda.

Nie otwiera¢ obudowy urzadzenia.

Specyfikacja produktu:

¢ Bluetooth V3.0
¢ Technologia Bluetooth klasy 2 z zasiegiem do 10 metréw
e Zasilanie: 2x baterie AAA (nie zatagczone w opakowaniu)

Wstep

Pilot Bluetooth jest urzadzeniem wspodtpracujgcym z smartfonami z systemem Android lub iOS.
Umozliwia sterowanie smartfonem podczas grania lub odtwarzania materiatéw multimedialnych z
wykorzystaniem okularéw VR.

Przygotowanie kontrolera do pracy.

1. Otwoérz zaslepke zastaniajgcg miejsce na baterie (10).

2. Umies¢ w kontrolerze dwie baterie AAA 1.5V (zgodnie z polaryzacjg) i zamknij zaslepke.

3. Ustaw przetacznikiem (9) system operacyjny Twojego smartfonu (Android lub iOS).

Uwaga: Brak reakcji na ruch manetki oznacza, ze mogg by¢ wyczerpane baterie. Wymien baterie na
nowe.

PAROWANIE KONTROLERA Z SMARTFONEM

WH1gczanie trybu parowania
1. Podczas procedury parowania kontroler oraz telefon komérkowy powinny znajdowac sie w
odlegtosci nie wiekszej niz 1 m.

2. Witacz kontroler przytrzymujgc przez ok 2 sekundy przycisk (2). Lampka sygnalizacyjna (8) zaswieci
sie na niebiesko, a po kilku sekundach zacznie migac¢. Urzadzenie jest w trybie parowania.

3. Uruchom funkcje Bluetooth w telefonie komdérkowym i wiacz wyszukiwanie urzadzen Bluetooth.
4. Po wyszukaniu urzadzenia, nalezy wybra¢ pozycje ,,EMV300” z listy urzagdzen Bluetooth.

5. Nastepnie postepowac zgodnie z poleceniami widocznymi na ekranie telefonu. W przypadku, gdy
telefon poprosi poda¢ numer PIN wpisa¢ ,,0000”, a nastepnie wcisngé przycisk Tak lub Zatwierdz.

6. Po pomysinym przeprowadzeniu procedury parowania, wybrac urzagdzenie ,,EMV300” z listy, a
nastepnie wcisngé przycisk Potgcz (niektdre telefony po sparowaniu automatycznie ustanawiajg
potgczenie z kontrolerem).

7. Po pomysinym uzyskaniu potaczenia dioda przestanie migad.

Jesli proces parowania zakoniczy sie niepowodzeniem, nalezy wytgczy¢ kontroler, a nastepnie
przystgpi¢ do ponownego parowania.
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Po pomyslnym przeprowadzeniu procedury parowania, potaczone urzgdzenia zostang zapamietane.
Jesli dane z procedur parowania nie zostang usuniete przy okazji nowego parowania, ponowne
parowanie nie bedzie konieczne przed kolejnym uzyciem.

UWAGA: Wiaczona transmisja Wi-Fi moze zaktécac prace z kontrolerem.
TRYBY PRACY KONTROLERA:
Tryb pracy ,,Myszka”

Po pierwszym potaczeniu kontroler przechodzi w tryb pracy myszki. Mozna tez witgczy¢ tryb myszki
(bedac w innym trybie kontrolera) naciskajac jednoczesnie przyciski ,@”+ ,D”. W tym trybie przyciski
posiadajg nastepujace funkcje:

Manetka sterujaca (1) — steruje kursorem myszki na ekranie.
Przycisk ,,C” — Zwiekszanie gtosnosci
Przycisk ,,D” —Zmniejszanie gtosnosci

Przycisk ,,A” — petni role lewego przycisku myszki (zatwierdzanie wyboru lub uruchamianie aplikacji
wskazanych przez kursor myszki)

Przycisk ,,B” — wyjscie z aktualnie uruchomionej aplikacji lub zakonczenie dziatania aplikacji.
Tryb pracy ,,Gry”

Przetgczenie w tryb grania ,,GRY” nastepuje przez jednoczesne nacisniecie przyciskow , @"+ ,B".
W tym trybie przyciski posiadajg nastepujgce funkcje:

Manetka sterujgca (1) — steruje kierunkiem ruchu w grach

Przyciski (11) i (12) — strzelanie, podnoszenie przedmiotéw, start samolotu, skakanie itp.
Przyciski ,A”, ,B”, ,C”, ,D” —rdzne funkcje w zaleznosci od gry.

Uwaga: Powyzej opisane sg tylko przyktadowe funkcje przyciskéw — w kazdej grze, przyciski
kontrolera mogg petni¢ indywidualnie zaprogramowane funkcje. Z uwagi na specyfike systemu
ANDROID oraz iOS, zdarza sie, ze w niektérych grach kontroler nie dziata.

Tryb VR / Self-Timer / Video

Przejscie w tryb VR / Self-Timer / Video nastepuje przez jednoczesne nacisniecie przyciskdw
,@”+,,C”. W tym trybie przyciski posiadajg nastepujgce funkcje:

Podczas gier VR:

Manetka sterujgca (1) — steruje kierunkiem ruchu w grach

Przyciski ,A”, ,B”, ,C”, ,D”, (11), (12) — rézne funkcje w zaleznosci od gry.

Podczas ogladania filméw (VIDEO):

Manetka sterujgca (1) — zwiekszanie, zmniejszanie gto$nosci, przewijanie do przodu, do tytu.

Przycisk C— Play / Pause
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Przycisk B — Zakoricz / Cofnij
Podczas robienia zdje¢ ,,SELF-TIMER” (musi by¢ wtgczony aparat):

Manetka sterujgca (1) — wybdr opcji w aparacie (zatwierdzamy przyciskiem ,,C”, cofamy przyciskiem
IIB")'

Przycisk C— Spust migawki

Przycisk B — Zakonicz (wytgcz aparat)

Tryb pracy Muzyka/Video

Przejscie w tryb Muzyka/Video nastepuje przez jednoczesne nacisniecie przyciskéw , @”+ ,A”. W
tym trybie przyciski posiadajg nastepujace funkcje:

Manetka sterujgca (1) — Przejscie do kolejnego lub poprzedniego utworu/filmu
Przycisk C — Zwiekszanie gtosnosci

Przycisk D — Zmniejszanie gtosnosci

Przycisk A — Pauza / Play

Przycisk B — Wyjscie

PRACA W SYSTEMIE 10S

Podczas pracy z systemem iOS przyciski majg nastepujace funkcje:
Przycisk C — Zwiekszanie gto$nosci

Przycisk B — Zmniejszanie gtosnosci

Przycisk A — Mute (wyciszanie)

Przycisk C — Spust migawki (przy wigczonym aparacie)

Uwaga: W telefonach réznych producentéw przyciski mogg miec inne funkcje niz opisane powyzej —
zalezy to od indywidualnego oprogramowania lub naktadek systemowych zainstalowanych przez
producenta.

Angielski

BLUETOOTH CONTROLLER
FOR VR GLASSES

Prior to first use, you should read the instructions and rules of safe operation of
the device. If the device is used unintentionally, it may lead to its damage.

Safety instructions:
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If the device is not in use, it should be deactivated. Store it in a dry place.

In case of falling the device may be damaged.

Do not expose the device to direct sunlight. Do not put it at places where it would
be exposed to low or high temperatures. High temperatures may damage the
device or shorten the period of its use.

Do not leave the device close to sources of heat such as radiators or blowing-out
equipment.

Do not expose the device to rain, water, moisture or humid air.

Do not leave the device in your kitchen or bathroom near the tap. Avoid direct
contact with water.

Do not open the casing.

Product Specification:

¢ Bluetooth V3.0

¢ Bluetooth Technology 2 with a range of up to 10 metres
¢ VVoltage: 2 AAA batteries (not included)

Introduction

The Bluetooth pilot cooperates with smartphones running on Android or iOS. It
lets you control your smartphone while playing games or multimedia using VR

goggles.

Preparation of the controller for operation.
1. Open the cap covering the battery compartment (10).

2. Put two 1.5V AAA batteries (in line with their polarity) into the controller and
close the cap.

3. Set the operating system of your smartphone (Android or iOS) using the switch

(9).

Attention: If the control lever does not respond when moved it may mean that
the batteries are flat. Replace the batteries with new ones.

PAIRING THE CONTROLLER WITH YOUR SMARTPHONE
Activation of the pairing mode

1. During the pairing procedure the controller and your mobile telephone should
be located at a distance of not more than 1 metre.

2. Turn on the controller by pressing the button (2) for about 2 seconds. The
indicator LED (8) lights up blue and it starts flashing after a few seconds. The
device runs in the pairing mode.

3. Start the Bluetooth function on your mobile telephone and activate searching
for Bluetooth devices.
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4, Select "EMV300" from the list of all found Bluetooth devices.

5. Then follow the instructions shown on your telephone screen. If your
telephone asks to enter PIN, enter "0000", then press the Tak [Yes] or Zatwierdz
[Confirm] buttons.

6. Upon completing the pairing procedure successfully, select the "EMV300"
device from the list, and then press the 'Przetacz' ['Switch'] button (some
telephones upon being paired establish a connection with the controller
automatically).

7. Upon the successful connection the LED light stops flashing.

If the pairing procedure fails, turn off the controller and then

re-start the pairing.

Upon the successful pairing procedure, the connected devices will be stored. If

the pairing procedure data is not deleted, it is not required to re-pair the device
prior to further use.

ATTENTION: Wi-Fi waves may interfere with the controller.

OPERATIONAL MODES
"Mouse" operational mode

Upon the first connection the controller moves to the "mouse" mode. You can
also activate the "mouse" mode (when you are in any other mode) by pressing
the "@" + "D" buttons simultaneously. In this mode the buttons have the
following functions:

Control lever (1) - controls the mouse cursor on the screen.
Button "C" - Volume up
Button "D" - Volume down

"A" button - serves as your left mouse-button (to confirm any choice or run any
application indicated by the cursor)

"B" button - exits or completes any running application.

"Games" operational mode

If you want to switch to the "Games" operational mode, press the "@" + "B"
buttons simultaneously.

In this mode the buttons have the following functions:
Control lever (1) - controls the direction of movement when playing games

Buttons (11) and (12) - shooting, lifting items, plane taking-off, jumping, etc.

"A", "B", "C", "D" buttons - various functions depending on the game you choose.
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Attention: The functions described above are exemplary only - in each and every
game the controller buttons may have any other programmed functions. Due to
the characteristics of Android and iOS, the controller may happen not to work in
some games.

"VR / Self-Timer / Video" operational mode

If you want to switch to the "VR / Self-Timer / Video" operational mode, press the
"@"+ "C" buttons simultaneously.

In this mode the buttons have the following functions:

When you play VR games:
Control lever (1) - controls the direction of movement when playing games

"A","B","C","D", (11), (12) buttons - various functions depending on the game
you choose.

When you watch films (VIDEO):

Control lever (1) - controls the volume of sounds, movements forward /
backward.

Button "C" - Play / Pause
Button "B" - End / Back

When you take pictures - SELF-TIMER (the camera must be switched on)

Control lever (1) - to select any options in the camera (confirm by pressing the "C"
button, go back by pressing "B" button).

Button "C" - Shutter button
Button "B" - Finish (switch off the camera)
"Music / Video" operational mode

If you want to switch to the "Music/Video" operational mode, press the "@" + "A"
buttons simultaneously. In this mode the buttons have the following functions:

Control lever (1) - moving to the next / previous song / video

Button "C" - Volume up
Button "D" - Volume down
Button "A" - Pause / Play
Button "B" - Exit
OPERATION UNDER 10S

When working with iOS the buttons have the following functions:

Button "C" - Volume up

Button "B" - Volume down

Button "A" - Mute

Button "C" - Shutter button (with the camera on)

Attention: As telephones are made by various manufacturers the buttons may
have other functions than the ones described above - it all depends on their
individual software or system customisations installed by the manufacturer.
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Niemiecki

BLUETOOTH-CONTROLLER
FUR VR-BRILLEN

Vor dem Gebrauch bitte die Anleitung und die Grundsatze der sicheren
Verwendung genau durchlesen. Eine unsachgemalle Nutzung kann zu einer
Beschadigung des Gerates fiihren.

Anleitung zur Sicherheit:

Wenn das Gerat nicht verwendet wird, bitte ausschalten. An einem
trockenen Ort aufbewahren.

Durch Aufprall auf dem Boden kann das Gerat beschadigt werden.

Das Gerat nicht direktem Sonnenlicht aussetzen, auch nicht an Orten
belassen, die sehr hohen oder sehr niedrigen Temperaturen ausgesetzt sind.
Hohe Temperaturen kénnen das Gerat schadigen oder die Nutzungsdauer
erheblich verkiirzen.

Das Gerat darf nicht in der Nahe von Hitzequellen wie Heizkérpern oder
Rohren belassen werden.

Das Gerat darf nicht Regen, Wasser, Feuchtigkeit oder feuchter Luft
ausgesetzt werden.

Das Gerat darf nicht in der Kiiche oder im Bad in der Nahe des Beckens
aufbewahrt werden. Der direkte Kontakt mit Wasser ist zu vermeiden.
Das Gehdause nicht 6ffnen.

Produkt-Spezifikation:

Bluetooth V 3.0

Bluetooth-Technologie, Klasse 2, mit 10 m Reichweite.

e Stromversorgung : 2x AAA-Batterien (nicht im Lieferumfang enthalten)
Einflihrung

Die Fernbedienung fiir das Bluetooth-Gerat ist kompatibel mit Smartphones
im Android- oder iOS-System. Es ermoglicht die Steuerung des Smartphones
wahrend des Spielens oder der Wiedergabe von Multimedia-Inhalten mit VR
Brille.

Vorbereitung des Controllers.

1. Offnen Sie die Abdeckkappe dss Batteriefachs (10).

2. Setzen Sie in den Controller zwei 1,5 V AAA-Batterien ein (gemaR
Polaritat) und schlieBen Sie die Abdeckung.

3. Den Schalter (9) des Operationssystems des Smartphones einstellen
(Android oder iOS).

Hinweis: Wennn bei der Bewegung der Schiebereinrichtung keine Reaktion
erfolgt, kann das bedeuten, dass die Batterien verbraucht sind. Tauschen Sie
die Batterien gegen neue aus.
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PAIRING DES CONTROLLERS MIT DEM SMARTPHONE
Einschalten des Pairing-Modus

1. Wahrend der Pairing-Vorgangs solllten Controller und das Mobilphone in
einem Abstand von nicht mehr als 1 Meter bbefinden.

2. Schalten Sie den Controller ein, indem Sie ihn fiir ca. 2 Sekunden lang
gedrickt halten (2). Die Kontrollleuchte (8) leuchtet blau auf, und beginnt
nach ein paar Sekunden zu blinken. Das Gerat ist im den Pairing-Modus.

3. Starten Sie die Bluetooth-Funktion auf lhrem Mobiltelefon und schalten
Sie die Suche nach Bluetooth-Geraten ein.

4, Bei der Suche nach Geraten, wahlen Sie "EMV300" aus der Liste der
Bluetooth-Gerite.

5. Folgen Sie dann den auf dem Bildschirm des Telefons angezeigten
Anweisungen. Wenn das Telefon Sie um Ihre PIN-Nummer fragt, geben Sie
"0000" ein, danach ,Ja“ oder , Bestatigen” driicken.

6. Nach einem erfolgreichen Pairing-Vorgang wahlen Sie "EMV300" aus der
Liste, dann auf ,,Schaltflache verbinden” driicken (einige Telefone stzrllen
nach dem Pairing automatisch eine Verbindung mit dem Controller her).

7. Nach erfolgreicher Verbindung hért die LED auf zu blinken.

Wenn der Pairing-Prozess erfolglos verlduft, ist der Controller auszuschalten,
danach

erneut zum Pairing ibergehen.

Nach einem erfolgreichen Pairing-Vorgang wird ein angeschlossenes Gerat
gespeichert. Wenn die Daten des Pairing-Verfahrens bei dem neuen Pairing
nicht geldscht werden, ist ein erneutes Pairing vor der nachsten
Verwendung nicht notwendig.

Hinweis: Bei eingeschaltetem Wi-Fi kann es zu Stérungen mit dem Controller
kommen.

ARBEITSMODI DES CONTROLLERS:

Arbeitsmodus "Maus"

Nach Herstellung der ersten Verbindung geht der Controller in den Maus-
Modus lber. Der Maus-Modus kann (wenn man in einem anderen
Controller-Modus ist) auch eingeschaltet werden, wenn gleichzeitig "@" +
"D" gedrickt wird. In diesem Modus haben die Tasten folgende Funktionen:
Shift Control (1) - steuert den Mauszeiger auf dem Bildschirm.

Taste "C" - Heraufsetzen der Lautstarke

Taste "D" - Herabsetzen der Lautstarke

Taste "A" - Ubernimmt die Funktion der linken Maustaste (Bestatigung der
Wahl oder Inbetriebnahme der vom Maus-Cursor angegebenen Apps).
bestatigen Sie die Wahl oder Laufen durch den Cursor angezeigt
Anwendungen))

Taste "B" - Verlassen der aktiven Applikation oder Beendigung der
Applikation.
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Arbeitsmodus "Games"

Der Wechsel in dem Modus "Games" erfolgt Uber gleichzeitiges Driicken der
Tasten ,@"+,B".

In diesem Modus haben die Tasten folgende Funktionen:

Shift Control (1) - steuert die Bewegungsrichtung

Tasten (11) und (12) - SchielRen, Anheben von Objekten, Start des Flugzeugs,
Springen usw.

Die Tasten "A", "B", "C", "D" erflillen verschiedene Funktionen - je nach
Spiel.

Hinweis: Das oben Genannte stelllt nur Beispiele fiir Funktionen der Tasten
dar. In jedem Spiel kdnnen die Controller-Tasten eine individuell
programmierte Funktion Gbernehmen. Aufgrund der Natur von Android und
i0S, kannes vorkommen, dass bei einigen Spielen der Controller nicht
funktioniert.

VR-Modus / Selbstausloser / Video

Ubergang in den VR-Modus / Self-Timer / Video iibe das gleichzeitige
Driicken der Tasren

,@"+ ,C". In diesem Modus haben die Tasten die folgenden Funktionen:
Wahrend VR-Games:
Shift Control (1) - steuert die Richtung der Bewegung in den Spielen

Tasten "A", "B", "C", "D" (11), (12) - verschiedene Funktionen je nach Spiel.
Beim Ansehen von Filmen (VIDEO):

Shift Control (1) - Erhéhung oder Verringerung der Lautstarke, vorwarts oder
rickwarts einstelen.

Taste C - Play / Pause

Taste B - Ende/ Zurlick

Bei Bildern im "Self-Timer" muss das Gerat eingeschaltet sein:

Shift Control (1) - Auswahl von Optionen in der Kamera (bestéatigen Sie mit
der "C-Taste". Gehen Sie zuriick zu "B").

Taste C - Ausloser

Taste B - Ende (Kamera ausgeschaltet)

Modus Musik / Video

Ubergangsmodus - Musik / Video, gefolgt von gleichzeitigem Driickken von
"@" +"A". In diesem Modus haben die Tasten folgende Funktionen:

Shift Control (1) - Gehen Sie zum néchsten oder vorherigen Song / Video
Taste C - Erhéhung der Lautstarke

Taste D - Verringerung der Lautstarke

Taste A - Pause / Play

Taste B - Verlassem

ARBEIT IM SYSTEM 10S
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Wahrend der Arbeit im 10S-System haben die Tasten folgende Funktion:
Taste C - Erhdhen der Lautstdrke

Taste B - Verringerung der Lautstarke

A-Taste - Mute (Stumm)

Taste C - Ausloser (mit der Kamera)

Hinweis: Bei Telefonen unterschiedlicher Hersteller kénnenn die Tasten
verschiedene Funktionen lbernehmen - andere Funktionen als die oben
beschriebenen. Dies hangt von der individuellen Programmierung oder den
Systemeinstellungen des Herstellers ab.

YKPAIHCbKA

KOHTPOJ1EP BLUETOOTH
ONA OKYNAPIB VR

Mepen NnoYaTKOM BMKOPUCTAHHA CNiJ, O3HAMOMMUTUCA 3 iHCTPYKLLEID Ta
npaBuiamm 6e3ne4yHoOro BUKOPUCTAHHA NpucTpoto. Hecsigome
BMKOPUCTAaHHA MOXKEe NPU3BECTU A0 NOLWKOAMKEHHA NPUCTPOIO.

IHCTPYKU,i 3 TEXHIKM Be3neku:

Cnig, BAMMKATU NPUCTPIN, KON BiH HE BUKOPUCTOBYETbCA. 36epirat B cyxomy
micu,i.

MagiHHA MOXKe NPU3BECTM 40 MOLWKOAMKEHHA MPUCTPOIO.

He nigpaBaT npucTpin BNANMBY NPAMMX COHAYHUX MPOMEHIB | HE KNacTu B TUX
MicLAX, A€ BiH MOXKe 3a3HaTU BN/NBY HU3bKMX abO BUCOKMX TeMNepaTyp.

Bucoka TemnepaTtypa moXKe Npmn3BecTy 40 NOLWKOAMKEeHHA NPUCTPOLO abo
3HA4YHO CKOPOTUTHU TpMBa!'IiCTb noro BUKOPUCTAHHA.

He cnig 3anvwatu npucTpii nobaunsy axepen Tenna, Takux Ak
paaiaTopu abo TENNOBEHTUAATOPMN.

He cnig niggasaty npuctpili BnaMBey oy, BOAW, BOAOrK abo Bosororo
nosiTpA.

He cnig 3anunwati npucTpiii Ha KyxHi abo y BaHHIM KiMmHaTi mopyd i3 KpaHOM.
Cnig yHMKaATM NPAMOro KOHTaKTY 3 BOAOHO.

He BCKpuBaTK KOpNyC NPUCTPOLO.

Cneuudikauis Bupoby:

¢ Bluetooth V3.0

¢ TexHonoria Bluetooth knac 2 3 ganvHicTio aii 4o 10 meTpis

o }usneHHs: - 2x 6aTapei AAA (He BXOAATb A0 KOMMIEKTY NOCTa4aHHA)
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MynbT ancTaHLuinHoOro KepyeaHHaA Bluetooth € npuctpoem, aknin npauytoe
cninbHO 3i cmapTPoHamm nig ynpasniHHam Android abo 10S. [ae
MOXK/IMBICTb KEPYBAHHA CMAapTPOHOM Mg Yac rpu abo nij, Yac BiATBOPEHHA
MY/NbTUMELIMHNX MaTepianis i3 3actocyBaHHAM VR-okynapis.

MiarotToBKa KOHTposiepa o poboTu.

1. BiakpuiiTe KpULLKY, WO 3aKpuBae baTapeliHuii Bigcik (10).

2. BcTaHOBITb Y KOHTpoNepi ABi 6baTapei AAA 1.5B (BianosigHo Ao
NONSPHOCTI) i 3aKpuiiTe BiACIK.

3. BcTaHOBITb Nepemukadem (9) onepauiiHy cuctemy Baworo
cmapTtdoHa (Android abo 10S).

YBara: BigcyTHICTb peaKLii Ha pyX py4KM O3HAYaE, WO MOXAMBO BMYEepnaanca
6aTapei. 3amiHiTb 6aTapei HOBUMMU.

CNONYYEHHA KOHTPOJITIEPA 31 CMAPT®OHOM
YBIMKHEHHSA peXnmy CnonyyYeHHs

1. Nig yac npoueaypun cCnony4yeHHs KOHTpoaep i MobinbHui TenedoH
MatoTb ByTM pO3TalloOBaHi Ha BiACTaHi He Binbwe 1 m.

2. NpuTprmytoun 6a13bKO 2 CEKYHA, KHOMKY (2) yBIMKHITb KOHTponep. CBiTA0BUIA
iHOMKaTop (8) CBITUTUMETBLCA CMHIM KONbOPOM i Yepes Ki/ibka CEKYHA, MOYHe
6anmatu. MpucTpini nepebyBae B peXXMUMi CONYYEHHS.

3. 3anycTiTb ¢yHKLUito Bluetooth Ha mobinbHOMY TenedoHi Ta yBIMKHITb NOLIYK
npucTpois Bluetooth.

4. Micna BMABNEHHA NPUCTPOLO cnig BubpaTtn «EMV300» 3i cnmcky
npucTpois Bluetooth.

5. MoTim cnigysaTu iHCTPYKLIAM, BifobpaxKeHUM Ha ekpaHi TenedoHy.
Y pasi, aKkwo TenedpoH nonpocutb BkasaTu MNIH-koga, cnig sBectn «0000», a
noTiM HaTUCHYTW KHONKyY Tak abo lMigTsepantu.

6. Micna ycnilwHOro 3aBepLUeHHA NpoLLeAypu CNOMYYeHHS, cnig Bubpatu
npucTpiit «<EMV300» 3i cnncKy, a NOTIM HAaTUCHYTU KHOMKY [MigKA04nMTH
(meski TenedoHM nicns cnonyyeHHA aBTOMaTUYHO BCTAHOB/IOOTb
3'€e4HaHHSA 3 KOHTPOIEPOM).

7. Nicns ycniwHoro 3'egHaHHA gioa nepectaHe 6AnmaTy.

AKLL0 NpoLec Cnosy4eHHA He 3aKiHYMBCA HeBAAa0, TO CAig BUMKHYTU
KOHTpOAEp, a NOTiM NOBTOPUTM CNPOBY CNONYUYEHHS.

Micna ycnilwHOro 3agepLlueHHA npoLeaypu CnoyvYeHHs NigKAYeHi NpUcTpoi
36eperKyTbca B Nam'aTi. AKLLO AaHi npoueayp CnosyYyeHHa He byayTb
BMAANEHI Mif Yac HOBOrO CMOJ/Iy4eHHA, TO B MOBTOPHOMY CMOMYYeEHHI nepes,
4YeproBMM BMKOPUCTAHHAM HEMAE NOTPeO M.

YBATA: YBimKHeHa nepegaya Wi-Fi moxe nepelwkoanTtn pobori
KOHTpoOnepa.

PEXNUMU POBOTU KOHTPOJIEPA:
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Pexxum pobotn « Muwwa»

Micna neploro NigKAOYEHHA KOHTPOIEP NEPEXOAUTb Y PEXUM POHOTH
MuLi. TaKOXK MOMKHa BBIMKHYTU pexum muuli (nepebyBatoum B iHLWLIOMY
peXKMMIi KOHTpOIepa) LWAAXOM OAHOYACHOTO HATUCKAHHA KHOMOK « @ »+«D»,
Y LbOMyY peXMMi KHOMKM MatoTb TaKi yHKUi:

PyuKa ynpaBiHHsA (1) - Kepye KypcoOpom MULLI Ha eKpaHi.
KHonKa «C» - 36inblIeHHA r'YYHOCTi
KHonka «D» - 3MeHLeHHA ry4yHoCTi

KHonKa «A» - BAKOHAHHS poi NiBOT KHONKM MULLI (NigTBEpAKEHHA
BMbopy abo 3anyck 404aTKiB, 3a3HAYEHNX KYPCOPOM MULLI)

KHonKa «B» - BUXig, i3 4oAaTKa, WO Npautoe Ha Lel Yyac, abo npunuHeHHsA
poboTun goaaTka.
Pexkum poboTu «Irpu»

Mepeiaitb B pexxum « GAME», 04HOYAaCHO HAaTUCHYBLUK
KHOMKU « @ »+«B».

Y LbOMyY pexXMmi KHOMKM MatoTb TaKi yHKUi:
PyuKa KepyBaHHsA (1) - Kepye HaNPAMKOM NepPeMilLeHHA B irpax
KHonku (11) i (12) - cTpinbba, nignom npegmertis, CTapT NiTaka, CTPUOKM TOLLLO.

KHonKkn «A», «B», «C», «D» - pi3Hi GpyHKLT B 3aneKHOCTI Big rpw.

YBara: OnucaHi BuLLe anwwe NnpudansHi GyHKLIT KHONOK - y byab-aKil rpi
KHOMKM KOHTPO/1Iepa MOXYTb BUKOHYBATU iHAMBIAYaNbHO 3anporpamoBaHi
¢byHKUii. Yepes cneundiky cuctemun ANDROID Ta iOS TpannseTbes, Wo B
OEeAKUX irpax KOHTPOJIepP HE NpaLLoE.

Peskum VR / Self-Timer / Video
Mepexia y pexum VR / Self-Timer / Video Biabysaerbca
LINSXOM OZHOYACHOIO HAaTUCKAHHA KHOMOK

«@"+ “C”. Y ubOMy pPeXMMi KHOMKN MatOTb TaKi QyHKL,i:

Mig yacirop VR:

Pyuka KepyBaHHA (1) - Kepye HAaNPAMKOM NepemilLeHHs B irpax.

KHoNKK «A», «B», «C», «D», (11), (12) - pi3Hi PyHKLii 3anexHO Big rpu.
MNig yac nepernsgy sigeoponukis (VIDEO):

Pyyka KepyBaHHA (1) - 36iNbWEHHS, 3MEeHLIEHHA IYYHOCTi, NepPeMOoTyBaHHSA
Brnepes, Hasag,

KHonka C - BigTreopeHHsa / MNaysa.

KHonka B - KiHeup / CkacyBaTwm.

MNig yac 3omkm «SELF-TIMER» (mae 6yTu BBiIMKHeHa Kamepa):
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PyuKa KepyBaHHsA (1) — Bubip onuii y Kamepi (niaTBeparkyemo KHonkoto ,,C”,
CKaCOBYEMO KHoMKoto ,,B”).

KHonka C — Cnyck 3aTBopa

KHonKa B — KiHeupb (BUMKHITb Kamepy)

Pexkum pobotn Mysuka/Bigeo

MepemunkaHHsa B pexkum Mysuka/Bigeo BiabysaeTbcsa ogHoOYacHO
HATMCKaHHAM KHOMOK ,@"+ ,A”. Y LbOMY peXKMMi KHOMKM MatoTb TaKi GyHKLUi:

Pyuka KepyBaHHs (1) — MNepexia Ao HacTynHoro abo nonepegHbLOro
TpeKy/BiaeoponmKa

KHonKa C — 36inblieHHA ry4HOCTi

KHonka D — 3meHLWeHHA ry4yHocTi

KHonka A — MNay3a/BigTeopeHHsA

KHonka B — Buxig

POBOTA B CUCTEMI 10S

Mig yac poboTw i3 cuctemoto iOS KHOMKM MatoTb TaKi yHKLI:

KHonka C — 36i/blueHHs ry4yHoCTi

KHonKa B — 3meHLWweHHA ry4yHocCTi

KHonKa A — Mute (npuraylieHHs)

KHonka C — Cnyck 3aTBopa (Npw yBIMKHEHI Kamepi)

YBara: Y TenedoHax pisHUX BUPOOHUKIB KHOMKN MOXKYTb MaTW BiAMIHHI Big,

onuncaHux suLLe QYHKLUi - LLe 3a1eXKnTb Big iHANBIAYANbHOIO NPOrPamHOro
3abe3neyeHHA abo CUCTEMHUX HaK1aA0K, BCTAHOBNEHUX BUPOOHUKOM.

Czeski

BLUETOOTH OVLADAC
PRO VR BRYLE

Pfed pouzitim se seznamte s navodem a pravidly
bezpecného pouzivani zafizeni. Neodborné zachazeni mlze
vést k poskozeni zafizeni.

Bezpecnostni pokyny:

Pokud zatizeni nepouZzivate je tfeba je vypnout. Uchovavejte
zafizeni na suchém misté.

Pad muze zplsobit poskozeni zafizeni.

Nevystavujte zafizeni na pfimé pUsobeni slunce a
neumistujte je na mistech, kde by bylo vystavené pusobeni
nizkych nebo vysokych teplot. Vysoka teplota mlze zpUsobit
poskozeni zafizeni nebo znatelné zkratit dobu jeho
pouzivani.

Neponechavejte zafizeni pobliz tepelnych zdrojd, jako jsou
radiatory nebo vyfuky teplého vzduchu.
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Nevystavujte zafizeni plisobeni desté, vody, vihkosti nebo
vlhkého vzduchu.

Nenechdvejte zatizeni v kuchyni nebo koupelné v blizkosti
vodovodniho kohoutku. Zabrante pfimému styku s vodou.
Neotevirejte krytu zafizeni.

Specifikace vyrobku:

¢ Bluetooth V3.0

* Technologie Bluetooth ttidy 2 s dosahem do 10 metr(

¢ Napajeni: 2x baterie AAA (nejsou soucasti dodavky)
Uvod

Ovladac Bluetooth je zafizeni spolupracujici se smartphony
se systémem Android nebo iOS. UmozZnuje ovladat
smartphon béhem hrani her nebo prehravani
multimedialnich materialu s pouZitim VR bryli.

Pfiprava ovladace k ¢innosti.

1. Oteviete kryt baterie (10).

2. Umistéte v ovladaci dvé baterie AAA 1.5V (v souladu
s oznacenim pold) a uzavrete kryt.

3. Nastavte prepinacem (9) operacni systém vaseho
smartphonu (Android nebo iOS).

Pozor: Pokud zafizeni nereaguje na pohyb packy, mize mit
vybité baterie. Umistéte v zatizeni nové baterie.

PAROVANI OVLADACE SE SMARTPHONEM

Zapinani rezimu pdarovani

1. Béhem postupu parovani ovladac a mobil by mely byt ve
vzdalenosti maximalné do 1 m.

2. Zapnéte ovladac pfidrzenim po dobu cca 2 sekund tlacitka
(2). Kontrolka (8) se rozsviti a modre a po nékolika
sekundach zacne blikat. Zafizeni je v reZzimu parovani.

3. Spustte funkci Bluetooth v mobilu a zapnéte vyhledavani
zafizeni Bluetooth.

4. Po vyhledani zafizeni je tfeba zvolit polozku , EMV300”
v seznamu zafizeni Bluetooth.

5. Nasledné postupujte podle pokynu na displeji mobilu.
Pokud mobil bude vyZzadovat uvedeni PIN, uvedte ,0000” a
nasledné stlacte tlac¢itko Ano nebo Potvrdit.

6. Po Uspésném pribéhu parovani zvolte zatizeni ,,EMV300”
ze seznamu a nasledné stlacte tlacitko Spojit (nékteré
telefony nastavuji po sparovani automaticky spojeni s
ovladacem).

7. Po Uspésném spojeni prestane kontrolka blikat.
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Pokud by se postup parovani nepoved|, je tfeba vypnout
ovladac a nasledné

zahdjit cely postu parovani znova.

Po Uspésném provedeni parovani budou spojena zafizeni
ulozena v paméti. Pokud Udaje z postupu parovani nebudou
odstranéné v pribéhu jiného parovani, nebude nutné
opétovné pdarovani zafizeni pred jejich dalSim pouzitim.

POZOR: Zapnuté Wi-Fi spojeni muZze rusit pfi praci s
ovladacem.

PRACOVNI REZIM OVLADACE:

Pracovni rezim ,Mys”

Po prvnim spojeni prechazi ovladac do pracovniho rezimu
mys. Tento reZzim lze také zapnout (pokud jste v jiném rezimu
¢innosti ovladace) soucasnym stlacenim tlacitek ,,@"+ ,D".

V tomto reZimu maji ovladaci prvky nasledujici funkce:

Ridici packa (1) — pohybuje kurzorem mysi na obrazovce.
Tlacitko ,,C” — Pridavani zvuku
Tlacitko ,,D” — Tlumeni zvuku

Tlacitko ,,A” — ma ulohu le
vého tlacitka mysi (potvrzovani volby nebo spousténi
aplikaci, na které ukazuje kurzor mysi)

Tlacitko ,,B” — odchod z momentalné spusténé aplikace nebo
ukonceni chodu aplikace.

Pracovni rezim , Hry”

Pfepnuti do rezimu ,HRY” nasleduje po soucasném stlaceni
tlacitek ,@”+,B".

V tomto reZimu maiji ovladaci prvky ndsledujici funkce:

Ridici pac¢ka (1) — Fidi smér pohybu ve hrach

Tlacitka (11) a (12) — stfileni, zvedani predmétdq, start letadla,
skakani apod.

Tlacitka ,A”, ,B”, ,C”, ,D” —rGzné funkce v zavislosti na hre.

Pozor: Uvedené vyse funkce tlacitek jsou pouze ptiklady —
v kazdé hre, mohou tlacitka ovladace plnit individudiné
naprogramované funkce. Vzhledem ke specifice systému
ANDROID a i0S se mUze stat, Ze v nékterych hrach ovladac
nebude fungovat.

ReZim VR / Self-Timer / Video

Pfechod na rezim VR / Self-Timer / Video nasleduje po
soucasném stlaceni tlacitek

,@” +,C". Vtomto reZimu maji ovladaci prvky nasledujici
funkce:

Béhem her VR:
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Ridici pac¢ka (1) — Fidi smérem pohybu ve hrach

Tlacitka ,A”, ,B”,,,C”,,D”, (11), (12) — rlzné funkce

v zavislosti na hre.

Béhem sledovani filma (VIDEO):

Ridici packa (1) — ptidavani, tlumeni zvuku, posun dopFedu,
dozadu.

Tlacitko C — Play / Pause

Tlacitko B — Ukondit / Zpét

Béhem pofizovani fotografii ,SELF-TIMER” (musi byt zapnuty
fotograficky pfistroj):

Ridici packa (1) — volba moznosti fotopfistroje (potvrdit
tlacitkem ,,C”, vratit tlacitkem ,B”).

Tlacitko C — Spoust

Tlacitko B — Ukoncit (vypnout fotopfistroj)

Pracovni rezim Hudba/Video

Pfechod na reZim Hudba/Video se provadi soucasnym
stlacenim tlacitek ,,@”+,A”. V tomto rezimu maji ovladaci
prvky nasledujici funkce:

Ridici packa (1) — Pfechod na dalsi nebo predchozi
skladbu/film

Tlacitko C — Pridavani hlasitosti

Tlacitko D — ubirani hlasitosti

Tlacitko A — Pauza / Play

Tlacitko B — Odchod

CINNOST V SYSTEMU 10S

Béhem cinnosti v systému iOS maji tlacitka nasledujici
funkce:

Tlacitko C — PFidavani hlasitosti

Tlacitko B — Ubirani hlasitosti

Tlacitko A — Mute (tlumeni)

Tlacitko C — Spoust (kdyzZ je zapnuty fotopfistroj)

Pozor: V mobilech rGznych vyrobc mohou mit tlacitka jiné
funkce, nez vySe uvedené — zavisi to na individualnim
programu nebo systémovych launchert nainstalovanych
vyrobcem.

BLUETOOTH CONTROLLER

PENTRU OCHELARI VR
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Tnainte de prima utilizare, trebuie s cititi instructiunile si regulile de functionare in sigurantd a
dispozitivului. Daca dispozitivul este utilizat neintentionat, poate duce la deteriorarea acestuia.

Instructiuni de siguranta:
Daca dispozitivul nu este utilizat, acesta trebuie dezactivat. Depozitati-l intr-un loc uscat.
n caz de cidere, dispozitivul poate fi deteriorat.

Nu expuneti dispozitivul la lumina directa a soarelui. Nu l3sati-I in locuri unde ar fi expus la
temperaturi scazute sau ridicate. Temperaturile ridicate pot deteriora dispozitivul sau pot scurta
perioada de utilizare.

Nu lasati dispozitivul aproape de surse de caldura, cum ar fi radiatoarele sau echipamentele de
suflare.

Nu expuneti aparatul la ploaie, apa, umiditate sau aer umed.

Nu l3sati aparatul in bucatarie sau baie Th apropierea robinetului. Evitati contactul direct cu apa.
Nu deschideti carcasa.

Specificatiile produsului:

¢ Bluetooth V3.0

¢ Tehnologia Bluetooth 2 cu o raza de actiune de pana la 10 metri

¢ Tensiune: 2 baterii AAA (nu sunt incluse)

Introducere

Pilotul Bluetooth coopereaza cu smartphone-urile care ruleaza pe Android sau iOS. Acesta va permite
sa controlati telefonul smartphone in timp ce jucati jocuri sau multimedia utilizand ochelarii VR.

Pregatirea regulatorului pentru functionare.

1. Deschideti capacul care acopera compartimentul bateriilor (10).

2. Puneti doua baterii AAA de 1,5V (in linie cu polaritatea lor) in regulator si inchideti capacul.

3. Setati sistemul de operare al telefonului smartphone (Android sau iOS) utilizand comutatorul (9).

Atentie: Daca parghia de comanda nu rdaspunde la mutare, aceasta poate Tnsemna ca bateriile sunt
netede. Tnlocuiti bateriile cu altele noi.

PORNIREA CONTROLLERULUI CU SMARTFONUL DVS.
Activarea modului de asociere

1. in timpul procedurii de asociere, controlerul si telefonul dvs. mobil ar trebui amplasate la o
distanta de cel mult 1 metru.

2. Activati controlerul apasand butonul (2) timp de aproximativ 2 secunde. LED-ul indicator (8) se
aprinde albastru si incepe sa clipeasca dupa cateva secunde. Dispozitivul ruleaza in modul de
asociere.

3. Porniti functia Bluetooth de pe telefonul mobil si activati cautarea dispozitivelor Bluetooth.
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4. Selectati "EMV300" din lista tuturor dispozitivelor Bluetooth gasite.

5. Apoi urmati instructiunile afisate pe ecranul dvs. de telefon. Daca telefonul va cere sa introduceti
codul PIN, introduceti "0000", apoi apasati butoanele Tak [Yes] sau Zatwierdz [Confirm].

6. Dupa terminarea cu succes a procedurii de asociere, selectati din lista dispozitivul "EMV300", apoi
apasati butonul "Przetgcz" ['Comutator'] (unele telefoane, dupa ce au fost conectate, stabilesc
automat conexiunea cu controlerul).

7. La conectarea reusitd, ledul LED nu mai clipeste.
Daca procedura de asociere nu reuseste, opriti controlerul si apoi
reincepeti asocierea.

Dupa procedura de imperechere reusita, dispozitivele conectate vor fi stocate. Daca datele
procedurii de imperechere nu sunt sterse, nu este necesara reconstituirea dispozitivului inainte de
utilizarea ulterioara.

ATENTIE: Undele Wi-Fi pot interfera cu controlerul.
MODELE OPERATIONALE
Modul operational "Mouse"

La prima conectare, controlerul trece in modul "mouse". De asemenea, puteti activa modul "mouse"
(cand v4 aflati in orice alt mod) apdsand simultan butoanele "@" + "D". In acest mod butoanele au
urmatoarele functii:

Butonul de comanda (1) - controleaza cursorul mouse-ului pe ecran.
Butonul "C" - Volumul creste
Butonul "D" - Reducerea volumului

Butonul "A" - serveste ca buton stanga al mouse-ului (pentru a confirma orice alegere sau a rula orice
aplicatie indicata de cursor)

Butonul "B" - iese din sau termina orice aplicatie care ruleaza.

Modul de functionare "Jocuri"

Daca doriti sa treceti la modul de functionare "Jocuri", apasati simultan butoanele "@" + "B".
n acest mod butoanele au urmatoarele functii:

Parghia de comanda (1) - controleaza directia de miscare la redarea jocurilor

Butoane (11) si (12) - fotografiere, ridicare, decolare, sarituri etc.

Butoanele "A", "B", "C", "D" - diferite functii in functie de jocul pe care il alegeti.

Atentie: Functiile descrise mai sus sunt doar exemple - in fiecare joc, butoanele controlerului pot
avea alte functii programate. Datorita caracteristicilor Android si iOS, este posibil ca regulatorul sa nu
functioneze in anumite jocuri.

Modul de functionare "VR / Self-Timer / Video"
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Daca doriti sa comutati la modul operational "VR / Self-Timer / Video", apasati simultan butoanele
||@ll + IICII.

n acest mod butoanele au urmatoarele functii:

Cand joci jocuri VR:

Parghia de comanda (1) - controleaza directia de miscare la redarea jocurilor

Butoanele "A", "B", "C", "D", (11), (12) - diferite functii in functie de jocul pe care il alegeti.
Cand vizionati filme (VIDEO):

Parghia de comanda (1) - controleaza volumul de sunete, miscari inainte / ihapoi.

Butonul "C" - Redare / Pauza

Butonul "B" - Sfarsit / Tnapoi

Cand faceti fotografii - SELF-TIMER (camera trebuie sa fie pornita)

Parghia de comanda (1) - pentru a selecta orice optiune din camera (confirmati apasand butonul "C",
reveniti apasand butonul "B").

Butonul "C" - Buton declansator
Butonul "B" - Finalizare (opriti camera)
Modul operational "Muzica / Video"

Daca doriti sa treceti la modul de functionare "Music / Video", apasati simultan butoanele "@" + "A".
Tn acest mod butoanele au urméatoarele functii:

Parghia de comanda (1) - trecerea la urmatoarea / piesa / videoclipul precedent
Butonul "C" - Volumul creste

Butonul "D" - Reducerea volumului

Butonul "A" - Pauza / Redare

Butonul "B" - lesire

FUNCTIONARE LA 10S

Cand lucrati cu iOS, butoanele au urmatoarele functii:
Butonul "C" - Volumul creste

Butonul "B" - Volumul scazut

Butonul "A" - Mute

Butonul "C" - Buton declansator (cu camera pornitad)

Atentie: Deoarece telefoanele sunt fabricate de diversi producatori, butoanele pot avea alte functii
decat cele descrise mai sus - toate depind de software-ul lor individual sau de personalizarile de
sistem instalate de producator.

52



	Пустая страница
	Пустая страница



